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「進イヒの系譜」 


BIOHfiZflllD FUN Special Iniervieuj 


加山雄三/増子直純(怒髪天） 
中村悠一/堀未央奈坂4 6) 

南明奈 X 平井善之 (ァメリヵザリガニ) 
真栄田賢 (スリムクラブ） 


Producer Intervieui 

小林裕幸/川田将央 


Other 


キヤラクターガイド/クリーチヤー図鑑 
バイオ装備チェック他 



バイオハザード 
最新グッズを 
ブレゼント！_ 


m 




m 




LAST ESCAPE 

-CODE:Veronica- 

、‘ r 

，喪 ]] ii_ 譜 r 

ノ 


BiOHA^ZARU 

RFVFLATfONS 

皆 ' n' 

w 

BIOHAZARD 

biohazard 

REVELATIONS' 


純 MOOK 





23 

24 
26 


48 

54 

56 

57 
64 
68 

69 

70 

71 
74 
78 
82 


88 


94 


BIOHAZARD^ 


CONTENTS 

20fh SPECIAL INTERVIEW 
BIOHHZHRD FHN'S 

加山雄三/増子直純(怒髪天)/ 

堀未央奈 (乃木坂 46)/ 真栄田 賢(スリムクラブ)/ 

中村悠一/南明奈 X 平井善之 (ァメリヵザリガニ） 

バイオハザード進化の系譜 

BIOHHZRRD CHR 0 N 0 L 0 GV [リリース年表] 

『バイオハザード』/『バイオハザード 2』/ 

『バイオハザード 3 LAST ESCAPE』/ 

『バイオハザード -CODE:Velonica-』/ 

『バイオハザード 0』/ 『バイオハザード 4』/ 

『バイオハザード 5 』ゾ 『バイオハザードリベレーシヨンズ』/ 

『バイオハザード 6 』ノ 『バイオハザードリベレーシヨンズ 2 』 他 

Chose Hie Cluonicle [バイオハザード年表] 

最新作『バイオハザードアンプレラコア』 

BIOHHZHRD INSIGHT 

CHHRHCTER GUIDE 

バイオ装備チェック 
バイオランキング 

GIOHflZfldD よくあるハナシ！ 

バイオハザードと社会現象 ^ < みを 

“最狂”クリーチャー&ボス級大集合 
ゲーム X 社会で読み解くバイオハザード 

ANOTHER WORLD of BIOHHZHRD 

MOV 旧 / CG MOV 旧 / EVENT & ATTRACTION/COMICS/STAGE 

SPECIAL INTERVIEW PRODUCER SIDE 
小林裕幸/川田将央 

SPECIAL MESSAGE 

鈴木史朗 / 桜井誠 （ D〖apn flsli )/ 土屋アンナ/ 

清春/森川智之/小清水亜美/ヨリコジュン/矢崎広 



97 


1 


PlayStation ”、 “PlayStation ロゴ は休式会社ソ ーー •コンピュータエンタテインメント の登録商標です。また、‘‘ ps3”、“PS4” は同社の商標です0 







バイオハザ 

生誕20周年 
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1996年3月22日 一 

プレイステーシヨン用ソフトとして発売された『バイオ八ザード』。 
世界中に衝撃を与えたリリースから 20 年、シリーズ作品は 
今も色褪せることなく、世界中のゲームフアンを魅了している。 
カプコン、ひいては日本を代表するゲームシリーズとなつた 
r バイオ八サード j と 20 年の進化の軌跡を振り返りつつ、 
シリーズを愛するフアンの声、キヤラクターやクリーチヤーなど、 
様々な角度から作品の魅力を再発見していこう。 

シリーズ通してのフアンも、ゲームは『1』以来という人も、 

あの忍び寄る恐怖と達成感を味わうなら、今がチヤンスだ。 


3 






俳優/歌手/画家 


加 



雄 


俳優•歌手•画家など、マルチに活躍する加山雄三 
無類のゲーム好きとしても知られる彼が、 
「バイオ八ザード J を愛してやまない理由とは…… 




Text: 高岡昌己/ Photo : 言美歩 





Yuzo 


バイオは 

全部おもしろい！ 
ハマる要素と 
新しいおもしろさが 
常にあるんだ 






— 80 th — 

BI0HHZRHD 


バイオ八サードフアン 


20年の歴史を持つ「/ V ：イオノ \ザード」シリーズは、 

ゲーマーが多いことで知られる芸能界にも、もちろんファンがいる。 

バイオ愛溢れる7人のフアンのインタビューをお届け。 
エンタテインメントの専門家たる彼らから見た、シリーズの魅力をたっぶり語ってもらった。 


FAN’S 







アメリカザリガニ スリムクラブ 乃木坂46 怒髪天 

南明奈 平井善之 中村悠一 真栄田賢堀未央奈増子直純加山雄= 

怖すぎて、いつも 限られた視界の中でたとえどんなに バイオ、そして 最初に出会う 世界に誇れる ハマる西表と 

背中を壁につけて戦うのが新鮮で 琴わつても さんのゲームはゾンビは何度見ても日本屈指の 新しいお‘しろさが 

プレイしてます(笑）興奮しました ずつとついていく 本当にいいよ!!」 ゾクッとします エンタテインメント常にあるんチュ、 
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PROFILE 

かやま •ゆうそう/ 1937年 4 月 11 日生まれ、神奈川県横 
浜市出身。1960年に俳優、翌年には歌手としてデビユー。映 
画『若大将』シリーズなど、多くのヒツト作を生み出している。 
作曲家や画家としても知られるほか、船舶免許も保有。所持す 
る PS 3 には船を象ったオリジナルデザインが施されている。 


NEUS! 



ジャンルや世代を超越した「加山雄三55周年 
記念ゴー I ゴ — I 若大将 FESTIVAL 」 が、4 
月 7 日. 8日に東京国際フォーラムホール A 
で開催される。7日は THE King ALL STARS 
(写真 3 段目左）の一員として、8日はソロアー 
ティストとして、加山雄三は両日と もにヘッド 
ライナーで登場。スチャダラ パーの Bose (写 
真4段目右）とともにステージの 司会も務める。 
その他の出演者やチケット 情報など、公演詳細 
は公式 HP をチェック！ 


俺と同じ Q 歳になつても 
「バイオ ハ ザ—ド」をやつて いろ！ 
若い人は進化するゲ—ムを 
これからも楽しんでほしいね 



か、 VR (バ—チャルリアリティ) 
なんかで実際に体験できるように 
なるとおもしろいよね。あとは若 
い人を育ててほしいな。若い人は 
ユニ— クな考えを作品に持ち込ん 
でくれると思うんだよ。 

——それでは最後に、「バイオ八 
ザ—ド」を愛する仲間たちにも 
メッセ—ジをお願いします。 

加山 バイオのフアンにはすごい 
やつがいつぱいいるから「メッ 
セ—ジ？ 何 言つてんだ」と言わ 
れそうだな。けど一つだけ言うな 
ら、「俺と同じ 79 歳になつても『パ 
イオ 八ザ— ド』 をやつて いろ！」 
と(笑)。今20歳ならまだあと60 
年近くある。その間にゲー厶はど 
んどん進化して新しいものが次々 
と出てくるから、それを楽しんで 
ほしいね。 


魅力を継続するシリ—ズ 
パ— チャル体験にも期待 

1「バイオ八ザ—ド」のおもし 
ろさはどこにあるのでしよう？ 

加山 敵が人間ではないこともお 
もしろいよね。最近は映画やドラ 
マにもそういつた設定が多く登場 
しているけど、『1』が登場した 
当時は珍しかつたからね。将来的 
に実際に発生するかもしれない感 
染やバイオテロの恐怖。今はネッ 
卜社会だからそれが一番怖い。バ 
イオはそれを予知しているのかも 
しれないよ。 

—— 好きなキャラクタ—は？ 

加山 自分でもバカだなぁと思う 
んだけど、俺はゲ—ムの中の女に 
惚れるからね(笑)。エイダやク 
レアは魅力的だなぁ。グロテスク 
で 強烈なシーンが続く中でラブロ 
マンスがあつたりするのもバイオ 
のいいところだね。 

—— 『1』と『バイオ八ザ—ド〇』 
が 『 HD リマスタ—』となつて発 
売されましたが、今後 『 HD リマ 
スタ—』化を期待したい作品はあ 
りますか？ 

加山 今のグラフィックで『2』 
と 『3』 もプレイしたいね。『〇』 
もいろいろと忘れているから 『H 
D リマスタ—』でプレイしたいん 


だけど、今は船に乗っている時と 
か、時間がある時にしかプレイで 
きないんだよ。 

——船の中で「バイオ八ザ—ド」 

をプレイしているんですか？ 

加山ゲ—ム機を持ち込んで、海 
がしけて何もやることがない時に 
プレイしているんだ。みんなも最 
初はおもしろがって見ているんだ 
けど、しばらくすると酔って誰も 
いなくなる。俺はまったく酔わな 
いよ。移動中の車の中でもやって 
いるからね。座席の後ろにモニ 
ターをつけて後部座席でレ—ス 
ゲ—厶をやっていたら、本物の車 
は左に曲がっているのに画面の中 
では右に曲がっている、なんてこ 
ともあったな。俺は平気だけど隣 
に乗っている人間はみんな酔っ 
ちゃう(笑)。 

——それほどまでに八マつている 
「バイオ八ザ—ド J シリ—ズの開 
発者のみなさんに、何かメッセ— 
ジを送るなら？ 

加山 頑張ってもらいたいね！ 
バイオは毎回のめり込んで八マる 
要素 や新しくておもしろいところ 
があるから、それは絶対になくし 
てほしくない。それからコント 
口 —ラ—を使わず指を差すだけで 
相手を倒せるとか、部屋の中に敵 
がいるような感覚が味わえると 










増子直純の 
卜•ラ♦ウょマ！ 
『バイオハザード 4』 

増子がシリーズの中でも特にやり込ん 
だという『バイオ八ザード4』。過去 
作とはまったく異なる世界観で人気を 
集めた。「もう死にすぎて、死んだ時 
に聞こえる『レオーン！』って叫び声 
がトラウマ（笑)」 



最もゲ—厶をしていた 
20年前の出会い 

今年、20周年を迎えた「バイオ 
八ザ—ド」 シリ— ズだが、この男 
が率いるロックバンド•怒髪天は 
2014年に結成30周年を超えた 
"先輩"。さらに増子とゲ—ムと 
の関 to りは「『スぺ—スインべ— 
ダ—』 からだから、35年以上」と 
いラから、恐れ入る。 

——これまで、ゲ—ムとはどんな 
閨わり合いをしてきましたか？ 

増子 中学時代は店の『スぺ—ス 
インべ—ダー』、高校時代はファ 
ミコンがあったからね。カプコン 
のゲ—厶で言えば、初代の『スト 
リ— トフアイタ I 』 もやつたし、 
『スト =』 は格闘ゲームにのめり 
込むきっかけになったね。 

もうと にかくゲ—厶が好きで、 
実はゲー厶プログラマーになろう 
と 思って、専門学校にも行ってる。 
結局、最初の3力月で自分には向 
いてないことがわかって、おかげ 
であとの 1 年9力月はバンドに没 
頭できたんだけど(笑)。札幌だっ 
たから、当時の同級生には八ドソ 
ンに就職したやつもいたよ。 

—— 『バイオハザ—ド』が発売さ 
れヒ1996年頃は何をしていま 


したか？ 

増子 1996年は、怒髪天が活 
動を休止した年。当時バンドは滅 
多に活動しないから、もうバイト 
とゲー厶に没頭していたね。休止 
中の3年間は50年の人生の中で 
も、一番ゲームに費やした時期だ 
ょ。新作ゲ—厶の発売日にはバイ 
卜を休んで朝から店に並んでいた 
し' 外出しても「早く家に帰つて 
ゲームがしたい」つて思ってた。 
——そんな中、『バイオ八ザ—ド』 
というゲ—ムに出合つたわけです 
が、第 一 印象は？ 

増子 当時からホラーゲ—厶が好 
きで、海外のゲ—ムもプレイして 
たんだけど、『バイオ八ザード』 
は別格だったね。「日本のホラ— 
ゲ—厶もここまできたか— L : つて 
衝撃を受けたし、本当に大人でも 
"怖い〇大人になつてお化け屋敷 
とか入つても、怖いんじやなくて 
"びつくりする"だけじゃなぃ？ 


でも、 バイオのは本当に"怖い" 
んだよ！日本人の「洋館」に対 
するイメ ージを決定づけたよね。 
オレも、朝方のカラスとか見てて 
も気味悪くなつたりしたし、地方 
の古いライブ八ウスのポンプ室で 
「キーピックないかな？」なんて 
思つたりしたもん(笑)。 

『1』はすごくやり込んだこと 
もあつて、今でも強い印象に残つ 
てる。八ンタ—がヒタヒタ……つ 
て襲つてくるし、部屋中に広がつ 
てるデカイ植物(プラント 42 )も 
「こんなのどうやつて倒せばいい 
んだ！」 つて最初思つたよ。でも、 
ちゃんと進めていけば' 倒し方も 
わかつてくるんだよね。扉の開 
け方も、すごい悩んで悩んで、答 
えがわ かつてみれば何のことはな 
い、見落としてただけとか。ちよ 
うどいい具合で、誰でもちゃんと 
わかるようになつてる。でもそれ 
が、できた時にうれしいんだよ ね。 


「バイオハザード」は 
大人でも♦怖い' 

「日本のホラ—ゲ—ムも 
ここまできたか！」と思つた 
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音楽業界屈指のゲーマーとして知られる怒髪天のボーカル増子直純。 

『モンスター八ンター』ほか、数々の ゲームを プレイするが 
『バイオ八ザード』からは音楽性への影響もあるほど熱中するという。 


Photo : 言美歩 




増子直純の卜•ラ.ウ••マ！ 
「タイラント」 

『ゴジラ』シリーズに登場する怪獣「へドラ」の フィ 
ギュアコレクターとしても知られる増子。「気持ち悪 
いクリーチヤーが大好き」というマニアから見ても、 
バイオのクリーチヤーたちは秀逸だという。「『お、 
そうきたか！』って、ワクワクして全貌が見てみた 
くなる。特に『1』のタイラントはかっこよかった！ 
フィギュアやグッズが 
ほしくなるほど魅力が v …~ 

あった。それを最後は 


ロケットラ.ンチヤーで 
ドー*ン！って倒すのも 
爽快だったよ」 



物_ 







を：1 






企業努力に感動 会社の <去 
もはや「参加できる映画」 タツフの r 

と思うよ。 

—— シリ—ズのゲ—ムシステムな —— 特に！； 
どで、印象に残つていることはあ ますか？ 


会社の企業努力というか、制作ス 
タッフのアイデアと努力の賜物だ 
と思うよ。 

-特に好きなキヤラクタ—はい 


りますか？ 


増子やっぱりレオンとエイダの 


増子全滅させてナンポのアク コンビは思い入れあるよね。レオ 
ションゲ—厶と違って、ゾンビを ンが主人公の『バイオ八ザ—ド 
倒さず避けながら進んでいけるの 4』もかなりやり込んだ作品の一 
一!画期的だった。主人公たちは無 つだから。エイダは『007』の 
敵じやないけど、厳しい場面も技 ヒロイン的なかつこよさがあるよ 


術と工夫で切り抜けられる。あと、 ね。バイオはシリーズを通して、 


やっぱり 


のロード中に「ド 


昔のキヤラクターがまた出てくる 


アを開ける演出」を入れるアイデ ところがいい。『リベレーシヨン 
アには感動したよね。「どうせ開 ズ2』で久しぶりにバリーが出て 


けてもロクなことない- 


きた時は本当に うれし かつた も 


本当にドアを開けるのがいやにな ん。旧作のコスチュ—厶に着替え 
る。でも、同じ部屋を行つたり来 られるのも、デザインは古くさい 
たりして、扉の謎を解いて、新し んだけど、懐かしくて楽しかつた。 


い部屋に行く時の うれし さもある 
んだよ。本当によくできてる。 


- 「バイオ八ザ—ド J シリ—ズ 

のスト—リ—の魅力は、どんなと 


-ゲ—ムシステムや演出は新作 ころだと思いますか？ 


ごとに進化してきましたね。 


増子スト—リーは毎回シリア 


自分の選択がスト—リ—に 
影響していくなん て、 
こんな体験はゲ—ムだから 
できること 


111111 L 
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これまでの「バイオ八ザード」 スだし、『バイオ八ザ—ド6』で 超えてる。「参加できる映画」だ 
シリ—ズは、ほぼ全作品フレイし クリスの相棒のピアーズが自ら よね。いわゆる"|本道のスト— 
ているよ。最新作が出るたびに、 B .0. W 化して、それでも意識を リ I "とは全然違う。自分の選択 
見たこともないくらい美しい映像 保つてクリスを脱出させるところ がスト—リーに影響していくなん 
と新しいシステムも追加されるん なんか、グッときたよ。『リベレー て、こんな体験はゲ—厶だからで 
だけど、それがスト—リーとプレ シヨンズ』は携帯ゲ—厶機とは思 きること。まあ、マルチエンデイ 


イの操作性を邪魔しないだよね。 
バイオはどんどん洗練されてい 
く。それは本当にカプコンという 


えないくらいスト—リーもよかつ 
た。登場人物の歴史も関係性もま 
すます複雑になつて、もう映画を 


ングになった時は、全部見られる 
どうか、ちよつと気が遠くなつた 
けどね(笑)。 
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※画面はニンテンドーゲームキューブ版 




PROFILE 

ますこ.なおずみ/1966年4月23日生まれ、北海道札幌 
市出身。1984年に結成したロックパンド「怒髪天」のボーカル。 
「JAPANESE R & E (リズム&演歌)」と称した独自のロック 
ンロールを確立。結成30周年イヤーとなる2014年の1月 
には初の日本武道館公演を成功させた。 



NEUS! 



50にして天命を知る —— 3月16日に、怒髪天と 
して約3年ぶりとなるオリジナルアルパム『五十 
乃花（ゴンジュノ八ナ）』を発売（写真左)。「天誅 
コア』「69893」「無敗伝説」「歌劇派人生」など、 
変幻自在のジャンルレスサウンドを全10曲収録。 
「愛のためにどんなつらくとも生き抜く j ことを歌つ 
たシングル『セイノワ』も発売中（写真右)。 


エンタメの日本代表 
自身の音楽への影響も 

——ゲ—ムが増子さんの生活に影 
響することはありますか？ 

増子もぅ、 全国ッア—の時は絶 
対にゲ—厶を持って行くからね。 
新作ゲームの発売がッア—と重な 
れば最高なんだけど、逆にレコ— 
ディングに重なって「ヤべェな 
……」なんてことも。20年前と違っ 
て、ゲ—ムやるには睡眠時間を削 
るしかないんだから。バイオは音 
楽や没入感が大事だから、いつも 
ヘッドフォンを して^ -- <でやるん 
だけど、やめる時間を決めたり、 
「コイツを倒したら終わろぅ」っ 
て思っても、守れた試しがない 
(笑)。まさか50歳にもなって、こ 
んなこと考えているとは思つても 
いなかったよ。 

—— 音楽の話が出ましたが、「バ 
イオ 八ザ—ド j が増子さんの音楽 
性に影響することはありますか？ 

増子 バイオって、溜めて溜めて 

溜めて . 「ドン ッ！」 とくる 演 

出が多いよね。音楽で言えばイン 
トロ。 ずっ と 重ねてくるんじゃな 
くて、 タメと 急に ドンと くるおも 
しろさは、楽曲作りでも、ライブ 
での見せ方でも、自分の中に刷り 
込まれているものはあるだろうね。 


音楽つて、もうテクノ以降は聴 
いたことがないジャンルってそん 
なに出てきてないんだよね。 でも、 
ゲー厶は20年前からポリゴンの表 
現やシステムで、新作のたびいま 
だに驚きを与えてくれる。まった 
く見たことないものが、突然出て 
くるからね。それはもう、音楽よ 
りもゲー厶が進んでいるところだ 
ね。影響を受ける部分は多いよ。 
——そんなジャンル中で、バイオ 
というゲ—ムの存在感は？ 
増子ゲー厶っていう のは、 日本 
が自信を持って世界に送り出せ 
る、抜きん出たエンタテインメン 
卜の一つ。そんな流れを創ったの 
は、20年前から洋ゲーなんて比較 
にならないブッチギリのコンテン 
ツを咋ってきたバイオなんだよ 


_ 


ね。世界中にいるゾンビ好きから 
も認められたわけだから。 

—— 「バイオ八ザ—ド」シリ—ズ 
に今後期待することは？ 

増子 バイオは本当に期待を裏切 
らないし、毎回楽しませてもらつ 
てる。今もまだ『リベ レー シヨン 
ズ2』をプレイしているからね、 
コッコッ実績を回収しながら。 

今、これだけゲ—厶がある中で、 
八—ドを買い換えさせるほどのキ 
ラー ソフトつ て、バイオ以外には 
無さそう。これまでもバイオのた 
めに何度か八—ドを買い換えたけ 
ど、それで新しいゲームとの出合 
いが生まれて、今思えば感謝して 
るよ。これからも、バイオには自 
分の想像のさらに上を行つていて 
ほしいよね！ 


















NEUS! 


fffrllTiYrmTl 


乃木坂 46 の 14 th シン 
グル『八ルジオンが咲く 
頃』が3月23日に発売。 
forTune music でシング 
ルを購入した方を対象と 
した発売記念個別握手会 
の開催も決定。 

※一般流通でも販売。詳細 
は forTune music の HP 
( http :// fortunemusic . 
jp /) を参照0 


いかがでしたか？ 

堀 見ている時よりずっと八ラ八 
ラしましたね。いつクリ—チヤ— 
が出現するかわからないし、音も 
迫力が あるし……。初心者の時は、 
お母さんからアドパイスが飛んで 
くるんです。そのたびに「わかっ 
た わかっ た！」 って(笑)。 

——具体的に、どんなアドバイス 
を受けたんですか？ 

堀 例えば八—ブを使うタイミン 
グとか。初めの頃は、序盤で考え 
なしに八—ブを使い過ぎちやっ 
て。八—ブのある場所まで簡単に 
戻れなくて、結局足りなくなる 
……なんてことが多かったんで 
す。それ以降、無闇に使わないよ 
うに、いい分量で持っていくよう 
に反省しました。そういう反省を 
生かして、クリアしても何度もプ 
レイするんです。他のゲームも興 
味はあるけど、今のところ私は 「バ 
イオ 八ザ— ド」 ひと筋です。 


幼い頃から見て育つたので 
今では「バイオハザ—ド」に 
クおふ < ろの味❖みたいな 
親近感を抱いています(笑) 


バイオ推しの一家で育ち 
いつしか自分も大フアンに 

「バイオ八ザ—ド」が今年20周 
年と告げた途端、「同い年！ぅれ 
しい！」と満開の笑顔を咲かせた 
のは、乃木坂46のメンバーとして 
活躍する堀未央奈。彼女は TV 
番組『乃木坂って、どこ？』 で、 
バイオの魅力をメンバ—にプレゼ 
ンするほどの熱狂的フアンだ。 

——「バイオ八ザ—ド」との出会 
いのきっかけは何ですか？ 

堀 幼い頃から、お母さんが毎 
晚「バイオ八ザ—ド」をプレイし 
ていたんです。夕食やお風呂の後 
にお母さんのプレイを家族全員 
で見守って、応援する。それが家 
族団らんの時間でした。もともと 
私はお化け屋敷とかが苦手だった 
ので、最初は怖かったです。でも 
設定が緻密なので、すぐにスト— 
リ—にのめり込んでしまいました。 
一度好きになると、気味が悪かっ 
たクリ1チヤーもかわいく見えて 
きて。今ではバイオに"おふくろ 
の味"みたいな親近感を抱いてい 
ます(笑)。自分でプレイするよ 
ぅになったのは中学生の時。それ 
から何度もプレイしてきました。 
——初めてプレイした時の印象は 


最も好きな作品は何ですか？ ザ—ド」のアトラクション目当て 


堀最初にプレイしたという思い 
入れもあるので、やっぱりシリ| 
ズー作目ですね。謎解きの要素が 
強くて、ゲームの進めがいを感じ 
ます。特に最初にゾンビと出会う 
シーンは印象に残っています。奥 
にゾンビの背中が見えると、こつ 
ちをゆっくり振り返る映像が流れ 
て……そのゾンビの表情のクオリ 
ティが もう！ あまりにリアルで、 
何度見てもゾクッとします。 

——好きなキャラクタ—は？ 

堀 私も母親もジル好きです！ 
初心者向けで、操作しやすいです 
ね。あと、少しお母さんに似てい 
るんですよ。ものを動かす時やク 
リーチャ— に嚙まれる時、 ちょっ 
と不器用に見えて。そういう動き 
がお母さんにソックリ(笑)！ 
—— お母さん以外のご家族も「バ 
イオ 八ザ—ド J はお好きですか？ 


で USJ へ家族で行ったら、昼前 
に整理券配布が終了していて。しょ 
んぼりしてグッズだけ買いました。 
今年はリベンジしたい です。 

—— 乃木坂 46 の番組では、 ゾンビ 
メイクにも挑戦して いましたが。 
堀 あの企画も、 私が言い出して 
実現しました。私の 夢の 一 つが、 
映画版『バイオ八ザード』に出演 
することなんです。端つこのソン 
ビ役でもいい！ 

——「バイオ八ザード j をプレイ 
してほしい乃木坂 46 メンバ—は？ 

堀 西野七瀬さん！ ゲ—ム好き 
なので、バイオの世界観も理解し 
てくれそうな気がします。 

最後に、バイオの20周年を記 
念して I 言お願いします。 

堀 20年で八リウッド映画になつ 
たりもして、海外にまで広がって 
いるなんてすごいと思います。日 


堀はい。昨年の秋、「バイオ 八 本人として、誇りに感じます— 
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最初に出会うゾンビは 
何度見てもゾクッとします 


アイドル 



清純派アイドルを絵に描いたような外見とは裏腹に 
“バイオ八ザード大好きアイドル”を公言する堀未央奈。 
彼女とバイオの出会いには、家族の存在があった。 


Text: 久野剛士 
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真栄田賢の 
卜れラ # ウ••マ！ 
「リサ•トレヴァー」 

『パイオ八サード』リメイ 
ク版で登場する悲しき少女 
「リサ.トレヴァー」。「森 
で泣き声が聞こえるところ 
とか、初めてプレイした時 
メッチヤ怖くて。今までの 
バイオにはない恐怖を感じ 
ました」 


-ナイフクリアは、『1』以外 

でもチヤレンジしたんですか？ 

真栄田 『2』 でも目指したけど、 

ちよくちよく 出て くる 「 GJ 、 ア 

イツがキツかったですね。電気 

ショック銃みたいなの(スバーク 

ショット) が ありました よね。結 

局あれを使わ'さるを得なくなっ 

て、達成できませんでした。 

-『1』はタイムアタックにも 

挑戦したとか。 

真栄田確か、1時間を切ったと 

思います。もう攻略バターンを完 

全に覚えて、あらかじめエレべ— 

夕—起動させておいたり、地図や 

インクリボンは取らない、敵は全 

部走って逃げて……。1時間切れ 

た時は、さすがに達成感がありま 

した。最後のタイラント戦で仲間 

がロケット ランチヤ—を落として 

くれるじ やないですか。あそこで 

「もつ と早く落とせばさらに縮ま 

るのに！- つて思つたけど(笑)。 


騙されたと思つて買つたら 

もぅ . ャバ < て。 

ゲ—ムで初めて 

静けさというものを感じました 


ナイフクリアや 

タイムアタックに挑戦 

「バイオ八ザ—ド」は全タイトル 

プレイ済みと、生粋のバイオフ 

リ—クである真栄田。特に『1』 

はナイフクリアの攻略法を自分で 
編み出すほどのめり込んだとか。 

——ナイフクリアは、バイオでも 

特に難しいやり込みですよね。 

真栄田クリスとジル、両方で 

クリアした後も「まだプレイした 

い！」 つて思うほど八マつたんで 

すよね。でも、また同じことをやつ 

てもおもしろくないじゃないです 

か。そんな時、ゾンビをナイフで 

切つてすぐバック、切つてすぐバッ 

クを繰り返したら、ダメージを受 

けずに倒せるのに気がついて。そ 

うしたら「これ、もしかしたら 

タイ ラン ト も 倒せるん じ ゃない 

か」つて思いついて、そこからナ 

イフクリアを目指しました。もち 

ろん、ナイフー本でタイラントに 

行くまでも大変でしたけど。たと 

えば洋館の2階、食堂の廊下に石 

像がありますよね。その石像にゾ 

ンビがひつかかって、進めなくな 

るんですよ。そこを石像越しに攻 

撃して倒す。そういう細かい攻略 

ポイントをどんどん探しました。 


——相当なバイオ愛ですけど、な 
ぜそこまで八マつたのでしよう？ 

真栄田僕、『週刊ファミ通』(力 
ド カ ワ刊) のクロスレビユーが大 
好きで。『1』の発売当時、めつ 
ちや評価高くて何だろうと思つて 
たら、近所のゲー厶ショップで店 
長に薦められたんですよ。「お兄 
さん絶対買つた方がいいですよ。 
おもしろくな かつたら半額で買い 
取ります」つて。いや、新作なの 
に半額つて安いですけど(笑)。で、 
騙されたと思つて買つたらもう 
. ヤバくて。ゲ I ムで初めて静 

けさというものを感じましたね。 

——クロスレビユ—がお好きとい 

ラ ことは、そもそもゲ—ムが？ 

真栄田もう昔つから好きです。 

最初の出会いはファミコンの『ド 

ンキーコング』 でした。当時大ブ— 

厶だつた高橋名人にも、イベント 

で沖縄に来た時に会つたことがあ 

ります。でも、芸人になつてから 

そのエピソ—ドを番組のスタッ 

フさんが本人に確認してみたら、 

「まつたく覚えてない」と(笑)。 

——バイオ以外で、特に好きな夕 

イトルは何でしよう？ 

真栄田お世辞抜きで、カプコン 

さんのゲ—ムがすげえ好きなんで 

すよ。カプコンゲ—厶との出会い 

は、『戦場の狼』『ェグゼドェグゼ 


ス』 『闘いの挽歌』とかです。『大 
魔界村』はア—ケードでクリアし 
ましたし、『ロストワ—ルド』『フア 
イナルフ アイ ト』『ストライダ| 
飛竜』とかにも八マりましたね。 
—— いずれも硬派で高難度の、力 
プコンらしいタイトル群ですね。 
真栄田だからバイオに八マらな 
いわけがなくて。『モンスター八 
ンタ I 』も『逆転裁判』も大好きな、 
カプコン芸人です！カプコンさ 
んのゲームつて、「これクリアで 
きない人いるよね」つていぅキツ 
い難易度や条件を、普通に設定し 

てくるじ やないですか。でも、そ 

れをクリアするとすげえご褒美が 

あつたりして、アメと厶チをしつ 

かり用意している。もぅね、ゲ— 

マ—心理をわかつているな、と。 

I 愛する「バイオ八ザ—ド」が 

20周年を迎えるわけです が。 

真栄田僕がバイオに初めて出 

会つたのは浪人中なんですけど、 

その時の苦しさを癒してくれたの 

がバイオでした。この間、鈴木史 

朗さんとバイオト—クで盛り上が 

りまして、「パイオは人間の脳に 

訴えかけてくる。私はバイオがあ 

るからボケない」とおつしやつて 

ました。それほど没頭させてくれ 

るバイオ、そしてカプコンさんの 

ゲー厶は本当に、「いいよ n 」 




芸人 




ゲーム好きのお笑い芸人は多いが、真栄田は 
そのゲーム愛をカプコンのタイトルへ惜しみなく注いできたという。 
そんな彼の「バイオ愛』は、特に筋金入りだった。 


バイオ、そしてカプコンさんの 
ゲームは、本当に「いいよ!!」 




まえだ.けん/1976年3月1日生まれ、沖縄県出身。お笑 
いコンビ•スリムクラブで活動中。 「M-1 グランプリ201 Oj 
で準優勝を飾った。 
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NEWS! 

本年最大の話題作『おそ 
松さん』をはじめ、多く 
の作品でメインキヤラク 
ターを 熱演している。そ 
の活躍をチェック！ 

【代表作】 

『おそ松さん』（松野カラ 
松役）、『ワールドトリ 
ガー』（迅悠一役)、『終 
わりのセラフ』（一瀬ワ 
レン役)、『ワンパンマン』 
(無免ライダー役)、『八イ 
キュー！！』（黒尾鉄朗 
役)、『マクロスフロンティ 
ア』（早乙女アルト役） 



リ—ズは新作がでると必ずプレイ 
する定番ゲ—厶になりました。 

——プレイ時に印象的だつたこと 
を教えてください。 

中村 『1』の印象はやっぱり強 
いです。ゾンビがひっくり返って 
いて、「死んでるな」と思って横 
を通っていくと急に足を掴まれた 
りとか。その恐怖体験があったか 
ら、 『2』 以降は学びまして……。 
死んでいるように見えるゾンビ 
も、銃で狙いを定めると、生きて 
いる奴はチラッと向くんですよ 
ね。だから、「あ—、キミは生き 
てる奴だね。でもオレは油断しな 
いけどね」っていう(笑)。 

——さすが、まさにゲ— マー の視 
線ですね。 

中村 次に印象的なのは 『CODE 
: veronica』。 それまで一枚絵 
だった背景がフルポリゴンになっ 
たことで、「ああ、ここはポリゴ 
ンだから動くところだよね J みた 


キヤラクタ— " 物語" 

そしてゲ—ム システム。 
全てのバランスがいいのが 
「バイオハザ—ド」という作品 


もちろん初代バイオから 
やつています 

「特技はゲ—ム」と答えることも 
あるという中村悠 I 。学生時代の 
初代『バイオ八ザ—ド』からバイ 
才歴をスタ ー トさせ、『オペ レ| 
シヨン•ラク I ンシテイ』では声 
優として参加。「バイオ八ザ—ド j 
シリ—ズは、非常に思い入れの深 
いタイトルだという。 

——初めて「バイオ八ザ—ド」シ 
リ—ズに触れたのは？ 

中村 『1』が発売してすぐだか 
ら……、高校生になったばかりの 
頃ですね。なんとなく"おもしろ 
そう，という理由で買ったことを 
覚えていますが、衝撃でしたね。 

ホラーゲIムは以前からあり 
ましたが、それまではアドベン 
チヤーゲー厶やサウンドノベルが 
主流だったじゃないですか。そこ 
に『バイオ八ザ—ド』が出てきて、 
不気味な洋館をキヤラクタ—が自 
由に動き回りながらリアルなホ 
ラー 体験ができるというのは、か 
なり新鮮でした。高校生で、ミリ 
タリーとかにも興味が出てくる頃 
だつたので、世界観といい、リア 
ルな銃器といい、ど真ん中のゲー 
ムでしたね。それから、バイオシ 


いな読みができなくなりましたよ 中 村いやいや、普通にオッサン 
ね(笑)。手の込んだ仕掛けも多 が盛り上がつてるだけですよ。あ 
くて、かなりやりこみました。 まり誌面には書けないような言葉 
そしてガラッと変わつた『4 』。 が飛び交つたり、うまく息が合わ 
シユ— テ ィング 要素が多くなつ なくて険悪になつたりとか(笑)。 

て、初めは「思つたのと違うかな J - 最後に、中村さんにとつての 

と若干戸惑つたんですが、始めて 「バイオ八ザ—ド」とは？ 

みたらおもしろくて。さすが「バ 中 村とにかくゲ—厶としてのバ 
イオ八ザード1-.だと思いましたね。ランスがすごくいいと思うんで 
——声優の杉田智和さんとは、 す。キヤラクタ—、物語、システ 
『5』 を一緒にプレイしていたそ ムの全てがうまくまとまつていま 
うです ね。 すよね。キヤラの"濃さ，の案配 
中 村ナンバリングタイトルで初 がちようどよくて、第三者視点な 
めて co-op プレイができるとい んだ けど、 プレイ中はしつかりと 
うことで、「一緒にやろうか」と 自分が世界に入り込める。 
いう話になりまして。问0-〇だと 『1』 をやつてから20年という 
® つ t 通りにいかないところを、 ことで、僕にとつても感慨深いも 
「オレが頭を撃つから、グラつい のがあります。個人的には初期の 
たところを攻撃し ろ！」 みたいに キヤラクターたちが思いつきり活 
連携できるのは楽しかつたです。 躍してくれるような続編を期待し 

-<気声優のお 2 人が掛け合い たいです ね。できれば'『1』の 

し g がらプレイしているなんて、 ようなクラシックなシステムの完 


アツいものがありますね。 


全新作もぜひお願いします！ 






声優界きってのゲーマーもまた、 

「バイオノ Vtf — ド j シリーズで育つた"!人。 

コアゲーマーの視点で語られるバイオのすごさとは？ 
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たとえどんなに 
変わっても 
ずっとついていく。 
僕にとっては 
そんなゲ—ムです 
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平 



善之 


TV の帯番組で共演していたこともある、 
アメリカザリガニの平井善之とタレントの南明奈。 
2人の共通点は、 

ともにバイオの熱烈なフアンということだ。 

Text : 井上岳則/ Photo : 真下裕 


PROFILE 

ひらい，よしゆき/ 1973 
年3月12日生まれ、大阪府 
枚方市出身。1994年から柳 
原哲也と2人でお笑いコン 
ビ-アメリカザリガニとして 
活動を開始。「芸人になった 
のは働きたくなかったから 
だ」と豪語し、時間さえあ 
れば自宅で ゲームを 楽しむ 
日々。ニンテンド ー3 DS 用 
ソフト『レンタル武器屋 de 
オマッセ j など、自ら手がけ 
た作品もある。 
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世代を問わず楽しめる 
意外な間口の広さ 

片ゃ20歳過ぎで「バイオ八ザ| 
ド」と出会つた平井と、弱冠8歳 
にしてその洗礼を受けた南明奈。 
2人の卜—クから、世代を超えた 
共感が浮き彫りになつた。 

—— お2人とも芸能界屈指のゲ— 
マ—として知られていますが、「バ 
イオ八ザ—ド J の初プレイタイト 
ルはどれでしよう？ 

平井 1996年に『パイオ八 


ザ—ド』がリリ—スされた時、俺 
はもぅ大人だったからね。22歳。 
だから、|番最初のタイトルから 
やり込んでますし、初めてプレイ 
した時は衝撃的でした。アツキ— 
ナの初プレイ作品は、どれ？ 

南1998年にリリ—スされた 
『2』 からです。 8 歳の時ですね。 
平井それはすごい！ 

南 友達が「ものすごくおもしろ 
いゲームがあるから！」って言っ 
て、貸してくれたんですよ。それ 
で見事に八マりました(笑)。 

平井8歳の女の子がプレイする 




限られた視界の中で 

戦うのが新鮮で、 

興奮しました 



PROFILE 

みなみ.あきな/1989年5月15 
日生まれ、神奈川県横浜市出身。 
2003年にテイーンフアツシヨン誌 
r Hana * chu — j でモデルデビユー 
し、以後、 TV などで多彩に活躍す 
る。タレント界きってのゲ_マ—と 
して知られ、現行八ードを全て所持 
し、ソフト本数は1〇〇〇本以上とか。 
ゲーム以外に和太鼓が特技。 


南明 


タレント 



には、難しくなかった？ 

南 どうでしよう？夢中になっ 
て遊んでましたからね。ただ、最 
近のゲ—ムは才—トセ—ブされま 
すけど、当時はタイプライタ—を 
使って手動でプレイをセ—ブして 
たじやないですか。それでインク 
リボンをまめに拾っておかなく 
ちやいけないのに、インクリボン 
がある場所の手前ってだいたいゾ 
ンビの群れがいたりして……。 

平井いたいた！おかげでイン 
クリボンがものすごく貴重になっ 
てたのよ。 

南 インクリボンをケチってセ— 
ブせずにプレイしているとゾンビ 
に倒されちやって、「なぜあそこ 
でセ—ブしておかなかったんだろ 
う」って後悔したり。 

平井 あった、あった。でも最後 
は大量に余ってたりね(笑)。 

——世代間の隔たりが表面化する 
かと予想していましたが、意外に 
も共感する話題が多そうですね。 
平井 ゲ—厶のバランスがいいん 
でしようね。ゲ I ムをやり込んで 
キヤラクタ—を成長させた状態 
じやなくてもボスを倒すことがで 
きる。世代を問わずに楽しめる絶 
妙な設定だったんだと思います 
よ。だから、俺とアツキ—ナで同 
じバイオの話題で盛り上がれちや 


う。すごいことですよ。 

怖いけどやみつきになる 
バイオの魔力 

——お2人が初めて「バイオ八ザ| 
ド」をプレイした時の印象は？ 

平井それまでのアクシヨンゲー 
厶というと、カメラが固定だった 
り、縦や横の I 方向スクロ—ルが 
定番の形でしたけど、バイオは 
キャラクターの動きに合わせて 
カメラアングルが切り替わるで 
しよ。あれが新鮮でした。しか 
も、自由に切り替わるわけじやな 
くて、ゲ—厶側が決めた M 特定の 
視界しか許されないというのが 
ポイント。 「いやいや、ここは絶 
対後ろから来るでしよ。振り返ら 
せて〜」みたいな(笑)。そのシ 
レンマに、なんとも言えず興奮し 
た覚えがあります。 

南 廊下から部屋に入る時に画面 
が暗くなってドアが音を立てて開 
き、それから室内の様子が見える 
演出もありましたよね。あの一連 
の流れが怖かったな。 

平井たしかに。入った部屋に何 
が待ち受けているかわからない状 
態で一拍待たされるあの緊張感 
は、'バイオならではやな。 

南 ものすごく怖かったから、1 
人ではプレイできなかったんです 


























平井善之の 
卜•ラ•ウ••マ！ 
『バイオハザード』 


『バイオ八ザ ー ド』第一 
作目の衝撃は、すでにコ 
アなゲーマーだった平井 
にとっても大きかったと 
いう。「限られた視界を 
利用した恐怖の演出がた 
まらんかった」 



怖がりな n でも 
おもしろいから 
プレイしちやうのは、 

パイオのすごいところやね 


よ。親が仕事から帰つてくるのを 
待つて、横にいて もらつ て プレイ 
したんです。つい夢中になつて遅 
い時間になつた時は、「ママ、ま 
だ寝ないで！」みたいな(笑)。 

平井お母さん、大変やん(笑)。 
アツキ—ナ、怖がりやもんね 。 T 
>番組のロケで I 緒にお化け屋敷 
に行つた時も、リアクシヨンがマ 
ジもんやつたし。、 



南自分が主演したホラ—映画で 
さえまともに観られないくらいで 
すからね。だからわたし、今で 
も「バイオ八ザード」をプレイす 
る時は、背筋をまつすぐ伸ばして 
壁際にぴったりくっついてるんで 
す。何かが背後に回り込んだりし 
ないように(笑)。 

平井俺は廊下の角を曲がるのが 
怖くなるな。 


南そうそう、リアル生活に影響 
が出ちやうの。でも、気づくとま 
たバイオを始めている感じ。 

平井怖いけどやめられない感 
じ、わかるわぁ。俺は最長で24時 
間連続プレイしたことがあるけ 
ど、アツキ—ナはどう？ 

南明るいうちから始めて夜に 
なつて、朝になつて……。同じく 
らいかな(笑)。 

「ゴメンね」と言いながら 
ケルべロスを撃つ 

—— 登場人物の多彩さも「バイオ 
八ザ—ド」の魅力ですが、お互い 
をゲ—ム中のキヤラクタ—に例え 
るとしたら、誰になるでしよう？ 

平井アツキ—ナは、金髪の女子 
大生やな。『4』の大統領の娘. 
アシユリー•グラ八厶。昔のアツ 
キ—ナの金髪のヘアスタイルとイ 
メ—ジが被るというか。さらに、 
彼女はちよつとわがままな言動も 
するわけですよ。ただ、それが不 
思議と嫌味じやないという。 

南褒められてる？微妙〜(笑)。 
平井逆にアツキ—ナから見た 
俺つて、どんな感じ？ 

南ブライアン.アイアンズ！ 

平井それ誰？覚えてへん。 

南『2』のラクーンシテイの警察 
署長で、一見温厚で市民思いの人 



なんだけど、裏ではアンプレラ社 
と癒着していて、クリ—チヤ—に 
身体を食い破られて死んじやう人。 
平井 最悪なキャラや(笑)。俺 
のどこが似てるわけ？ 

南自分じや戦わなさそうだから 
かな。なんかそういうところ、あ 
る気がする(笑)。 

—— 自分がプレイしていてお気に 
入りのキヤラはありますか？ 

南 誰か 一 人に絞るのは難しいけ 
ど、プレイする時は男性キヤラが 
多いです。女性キャラよりも体力 
があるし。 

平井ガ チでゲ—マ—の発想や。 
俺はどちらかつて言うと、プレイ 
^ - I キヤラより敵クリ—チヤ—に 
思い入れが強くなっちや/っから。 
南 例えぱ？ 

平井アリゲ—夕 I とか、マジニ 
とか、クリ—チャー系が特に好き 
ですね。太って T シャツを着た 
ウーパ I •シュプリ I ムが「アツ 
キ〜ナ〜」つてうなりながら近づ 
いてくるのとか、たまらんじやな 



1人ブレイが中心ですが、 

結構独り言は多いタイプかも。 
怖さに比例して、 

0\声が出ちゃ•つんです(笑) 




いです力 

田「アッキ〜ナ〜」 って、絶対 
I 口わないから(笑)。わたしは、 
RIX クリ— チャ—っていうと、苦戦 
した思い出しかないかな。ケルべ 
U スとか怖かった。 

干井ケルべロスは不意を突いて 
るから、みんな驚いてたよね。 
向しかも群れで来るから、倒す 
のも厄介で。ただわたし、基本 1 W 



的に動物が好きだし、実家では犬 
も飼つてるんです。だから倒す時 
もちょつとだけ感情移入して、「わ 
あ、ゴメンね」つて言いながら 
(笑)。 

平井アツキ—ナ、優しいなぁ。 
俺、バンバン撃つてたわ。 

——そういえば南さんは、映画 
『yK イオ 八ザ—ド V リトリ ビュ丨 
シヨン』のプロモ—シヨンでゾン 


ビのメイクをされていましたね。 
あれ以来、ゾンビに感情移入する 
ようになつたりとかしませんか？ 

南いえ、そこは特に変わらず 
(笑)。「すいませんねぇ」って言 
いながら、遠慮なく撃ってます。 

平井一応、お近づきになったか 
ら、挨拶するわけだ。 

南でもそれは、プレイしていて 
まだ余裕がある時。だんだん怖さ 
に耐えられなくなつてくると、つ 
い独り言が増えちやうんです。「こ 
こは出てきますよね、出てきます 
よね。やっぱりそうですよね〜」 
みたいな(笑)。 

平井なんにしても基本し やべ る 
んや。一度見に行ってみたい わ。 

—— お気に入りの武器とかはあり 
ますか？ 

平井俺はショットガン系かな。 
ソファにぐた—つて座りながら、 
ポテチでベトべ卜の手で乱射する 
のが基本のプレイスタイルなの 
で、使いやすいのが一番です。 

南私はマグナム。一発が強くて、 
撃った—って感じがするのが快感 
で。外したらアウトという緊張感 
もいいんです。 

バイオは1人でやるか、 

2人でやるか？ 

——お2人は、誰かと一緒にプレ 


イすることはありますか？ 

平井どっちもアリですね。ゲラ 
ゲラ笑いながら協力し合ってクリ 
アしていくのも楽しいですし、1 
人で やり 込むのも楽しいし。 

南わたしは完全に、1人でやり 
込むタイプです。もし誰かと一緒 
にプレイしたら、きつとゲ—ム中 
に「なんでここで撃たないの!?」 
「なに、その無駄な動き！」「その 
アイテムは残しておいたのに、な 
んで今拾っちゃうの よ〜」 とか， 
うるさいと思います。 

平井言いそう。 I 緒にプレイし 
たくないわぁ。俺、空気読まずに 
アイテムをばんばん拾っちゃう夕 
イプだし(笑)。 

南平井さんとわたしだと、ゲ— 
厶のテンポもちよつと違いそう。 
平井さんって、かなりゆっくりな 
感じがする。 

平井そうそう、遅いのよ。照準 
をしっかり合わせてたら、撃つよ 
り先に襲われて、「あ、メッチヤ 
食われてる」って(笑)。アッキ— 
ナが横にいたら、怒られそうやな。 
南でもそこで、わたしが横から 
「パンツ！ J つて倒してあげる。 

平井うん、フオロ —してくれそ 
う。2人でコンビを組めばやりや 
すそうやね。俺が引きつけて嚙ま 


れてる.^ら. 





















20 年の歴史の中で、「バイオ八ザード J は多様な進化を遂けてきた。 
それだけに、全ての作品を把握することは困難を極める。 
そこで、 r バイオ八ザード J の歴史においてマイルス 1 ^ーンとなる 

タイトルを選定。様々な角度から分析した、 

• - ___一一 —— —— -一一 ' 一 — 

20年間を振り返るレポートをお届けする。 


南 それって、あんまり役立って 
ない！だつたら-<プレイでい 
いかな(笑)。 

—— 平井さんのお宅は、奥さんも 
ゲ— マ— ですね。一緒に「バイオ 
八ザ—ド」をプレイすることは？ 

平井 不思議とないですね。俺が 
バイオをプレイしている横で、気 
がついたらカミさんも別の TV と 
ゲー厶機でバイオをプレイしてた 
ことは何度もありましたけど。2 
人プレイしたら、きつとアツキー 
ナよりもさらに冷静かつ容赦な S 
指摘をされて、反論できなそう。 
南たぶん、平井さんがマイべ— 
ス過ぎるんだと思います(笑)。 

バイオを彩る 
キヤラクタ—の成長 

—— バイオというゲ—ムを I 言で 
表してくださいと聞かれたら、お 
2人はなんて答えますか？ 

南実は「バイオ八ザ—ド」シリ— 
ズって、わたしのゲ—厶歴とほぼ 
重なるんです。ですから、 I 緒に 

成長してきた感覚がありますね。 

これからも、一生プレイし続ける 

タイトルっていう気がします。 

平井 1つのタイトルが20年も続 

くっていうのは、それだけですご 

いことですからね。20年間で物語 

もキヤラクタ I もシステムもいろ 


んな意味で進化した部分がありま 
すけど、次の20年でバイオがどこ 
まで進化しているか、個人的に楽 
しみですね。 

南いい意味で変わらなさそぅ 
じゃないですか？いろんな作品 
がありましたけど、キヤラクター 
やシステムが変わってもバイオら 
しさにブレはないので。 

平井「バイオ八ザ—ド」である 
こと、それが魅力といぅことやね。 
南あと、新しいタイトルがリ 
リース されるたびに、キヤラク 
夕—が成長していってるのがい 
いですよね。ちゃんと年齢を重 
ねて、見た目も大人になってて。 
シ エリー •バ I キンなんか、 『2』 
で出てきた時は本当にただついて 
くるだけの子供だったのに、 『6』 
で 26 歳の大人になつててちよつと 
感動しました。 



バイオであり続けること" 
それが魅力ということやね。 
これから20年後" 

どこまで進化しているか楽しみ 
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バイオと私は 
I 緒に成長してきた感覚。 

ずつとプレイし続ける 
タイトルつていう気がします 



平井 |作目は 1998 年が舞台 
で、『 6 』は2013年が舞台だ 
から、物語も15年経ってるもんな。 
最初の主人公クリスも、『6』で 
は 30 代後半の設定。すっかりいい 
オッサンになってたわ(笑)。 
南ずっと出てる女性キヤラの中 
で気になるのが、エイダ•ゥォ 
ン。あの陰のある感じが好きなん 
です。大事なことをなかなか教え 
てくれなくてじれったいけど、そ 
れも含めて「秘密にしておきたい 
こともある」っていう深みがあっ 
て。それも新作ごとに段々とかっ 
こよくなっていて、憧れます。 

平井それ、言われたいわ。俺な 
んか、「どんどん太っていきます 
ね」って言われるだけやもん(笑)。 
どうしたら、彼らみたいにかつこ 
よくなれるねん？ 

南まず20キロ痩せよっか(笑)。 

































VEflR 0 fiTE 

TITLE 

HRRD 

2006 

1.19 

バイオ八ザードデッドリーサイレンス 

1 

DS 


5.31 | 

バイオ八ザード 4 Wii エディション 

1 

Wii 

2007 

6-7 | 

バイオ八ザード 4 

1 

PC 


11.15 

バイオ八ザードアンプレラ•クロニクルズ 

— P .46 

Wii 

2008 

7.10 | 

バイオ八ザード 0 

1 

Wii 

12.25 | 

バイオ八ザード 

1 

Wii 

2009 

3.5 

バイオ八ザード5 

協カプレイで進んでいくシステムを採用。オンラインで離れた仲間と楽しめる。 

— P .38 

PS3/X360 

9.17 | 

バイオ八ザード 5 

1 

PC 

2010 

1.14 

バイオ八ザード/ダークサイド•クロニクルズ 

— P .46 

Wii 

2.18 | 

バイオ八ザード 5 オルタナティブエディション 

1 

PS3 

oni 1 

62 

バイオ八ザードザ•マーセナリーズ 3 D 

— P .47 

3DS 

ZU 1 1 

9.8 | 

バイオ八ザードリバイバルセレクション 

1 

PS3/X360 


1.26 

バイオ八ザードリベレーションズ 

『4』と『5』の間を埋める作品。秀逸なシナリオも評価が高い。 

— P .40 

3DS 


4.26 

バイオ八ザードオペレーション•ラクーンシティ 

— P .47 

PS3/X360 

2012 

6.28 

バイオ八ザードクロニクルズ HD セレクション 


| PS3 

7.26 

| バイオ八ザードオペレーション•ラクーンシティ 


| PC 


10.4 

バイオ八ザード6 

多数の主人公が織りなす壮大なドラマ。アクション性も高く大ボリュームに。 

— P .42 

PS3/X360 

2013 

3.22 

| バイオ八ザード 6 


| PC 

5.23 

バイオ八ザードリベレーシヨンズアンベールドエデイシヨン 

PS3/X360/ 

WiiU/PC 

2014 

11.27 

|バイオ八ザード HD リマスター 


| PS3/X360 


1.20 

|バイオ八ザード HD リマスター 


| PS4/X0/PC 

2015 

3.19 

バイオ八サードリベレーシヨンズ2 

エピソード単位で配信される新たな手法を採用し、連続ドラマのように楽しめる。 — P _44 

PS3/PS4/ 

X360/XO/PC 

. , 


9.17 

1 バイオ八ザードリベレーシヨンズ2 


| Vita 


1.21 

バイオ八ザード0 HD リマスター 

PS3/PS4 / 
X360/XO/PC 

2016 

1.21 

| バイオ八ザードオリジンズコレクション 


| PS4/X0 

5.12 

(予定） 

バイオ八ザードアンプレラコア 

20 年目を迎えて、 1 ■バイオ八ザード」の新たな扉を開く期待の新作！ 

— P .54 

PS4/PC 



BIOHAZARD CHRONOLOGV 

1996 年発売の『バイオ八ザ—ド』から、 201 6 年の最新作『アンプレラコア』まで、 

20年間のタイトルラインナップをここに記す。 


ゲーム八ードの略称について 


PS ... PlayStation _ N64… NINTEND 〇 64 SS … セガサターン 

PS2 ... PlayStation 2_ GC … ニンテンド-ゲームキューブ DC …ドリ— ムキャスト 

PS3 PlayStation 3_ DS … ニンテンドこ品 X360 … Xbox 360 

PS4 •“ PlayStation 4_ 一 3D_S - ニンテンド -3DS X0 - Xbox One ~~ 

Vita". PlayStat ion Vita _ G B C …ゲームボーイカラ ー •••パソコン 



1996 


1997 


3.22 

バイオ八サード 

記念すべきシリーズ1作目。「サバイバルホラー」という概念を築いた衝撃作。 

— P .26 

PS 

7.25 

|バイオ八ザード 


| SS 

9.14 

| バイオ八ザード 


| PC 

9.25 

| バイオ八ザードディレクターズカット 


1 PS 

1.29 

バイオ八ザード 2 

約2年の歳月を経て登場した待望の続編。『1』から全ての面で進化。 

— P .28 

PS 

8.6 

1 バイオ八ザードディレクターズカットデュアルショック Ver . 

1 

PS 

8.6 | 

バイオ八ザード 2 デュアルショック Ver . 

1 

PS 

2.19 | 

バイオ八ザード 2 

1 

PC 

9.22 

バイオ八ザード 3 LAST ESCAPE 

『2』と同時期に起きたもう1つの脱出劇。追跡される恐怖を描く。 — p . 30 

PS 


1998 


1999 


12.22 


バイオ八ザード2バリュープラス 


DC 


1.27 


バイオ八ザードガンサバイバー 


PS 


2000 

1.28 

1 バイオ八ザード 2 


| N64 

2.3 

バイオ八ザード -CODE:Veronica- 

八ードをドリームキヤストに移し、シナリオはシリーズ屈指のボリュームに。 — P.32 

DC 


11.16 

|バィォ八ザ—ド3 LAST ESCAPE 


DC 

2001 

3.22 

I バイオ八ザード- CODE : Veronica - 完全版 


| DC/PS2 

11.8 

1 ガンサバイバ ー2 バイオ八ザード - CODE : Veronica - 


| PS2 

2002 

3.22 

バイオ八ザード 

オリジナル版の恐怖を、当時の最新八ードで大幅ァップデート。 

GC 

3.29 

|バィオ八ザード GAIDEN 


| GBC 


11.21 

バイオ八ザード 0 

『1』の前に起きた始まりの物語。全ての元凶 「 t - ウィルス J の誕生について。 

->P.34 

GC 


1.23 

バイオ八ザード 2 

1 

GC 

2003 

1.23 

バィオ八ザード3 LAST ESCAPE 

1 

GC 

2.13 

ガンサバイパ ー4 バイオ八ザード HEROES NEVER DIE 

i 

PS2 


8.7 

バイオ八ザード - CODE : Veronica - 完全版 

1 

GC 


12.11 

バイオ八ザードアウトブレイク 

1 

PS2 

7004 

4.9 

バイオ八ザード3 LAST ESCAPE 

1 

PC 

9.9 

バイオ八ザードアウトブレイク FILE 2 

,1 

PS2 

2005 

1.27 

バイオ八ザード 4 

フルモデルチェンジした「バイオ八ザード」。クリーチヤーもゾンビから—新 

—P.36 

GC 


12.1 | 

バイオ八ザード4 

1 

PS2 





































































































































































































































恐怖と隣り合わせの「サバイバル ホラー J を 
とことん追求した演出の数々 


「バイオ八ザード J の恐怖の源泉。 
それはおぞましいクリーチャーの 
存在だけでなく、恐怖感を際立た 
せる様々な演出だ。探索画面はプ 
レイヤーキャラの視点ではなく、 
固定カメラのアングルになつてい 
る。これが曲がり角の先など死角 
を生み出し、「この先には何があ 
るのか」とプレイヤーの想像力を 
刺激する。また、 データロー ディ 
ングの待ち時間を埋める移動時の 
扉の開閉ムービーも、同様の効果 
を生んでいる。八ードの制約を逆 
手に取った、見事な演出だ。 



誰もが衝撃を受けた 
ケルべロスが 
窓を突き破る場面 



犬型クリーチヤーのケルべロスが突然 
窓を突き破って飛び込んでくる。まだ 
ゲームに慣れない序盤の出来事なの 
で、パニックになったブレイヤーは数 
知れず。『1』を代表する名シーンだ。 


絶妙なカメラワークで 
恐怖と謎解きを演出 

計算し尽くされたカメラアングルで見る洋 
館内は、「この先にクリーチヤーがいるか 
も……」と想像せずにはいられない。また 
怪しいオブジェクトを際立たせる効果もあ 
り、探索への没入感を深めている。 


PBB INED'S 



クリスをサボートする若き S . T . A . R . S . 隊 
員。 GC 版では r 0 j ( P .34) を踏まえた、 
落ち着きのあるキヤラ描写に。 



ジルをサボートする銃火器整備のスべ 
シャリスト。ウェスカーに脅迫されてお 
り、ジルに銃を向けることも。 


3 クライマツクスで 
仕込まれる伏線 

物語終盤でウエスカーは、自分が事件の黒幕であること、 
アンプレラの人間であることを明かすが、直後に自分が 
目覚めさせたクリーチャーの攻撃を受けてしまう。辛く 
も脱出を果たしたクリスとジルは、この事件をきっかけ 
にアンプレラとの戦いを決意。2人の運命を決定づけた 
洋館事件は、ひとまずの終幕を迎える。 



ウェスカーとの因縁の始まり 

死んだかに思われたウェスカ—だが、後の r CODE:Veronicaj 
( P .32) でクリスと再会を果たす。2人の因縁は、ここから始まつた。 


LE 



クリーチヤーの背後に潜み 
暗躍していたウェスカーの野望 



死後ゾンビになり、仲間に襲いかかる S . T . A . R . S ■隊員 

ウエスカーの暗躍に気づいた隊員もいるが、その口を封じられてしまう 
(写真左)。また命を落とした隊員は後にゾンビ化（写真右)。変わり果 
てた仲間に銃を向けざるを得ないシーンは、今後の定番となつていく。 


後に「洋館事件」と呼ばれるクリ 
スとジルの脱出劇は、物語の進行 
ととともに、これが何者かの陰謀 
であることが明らかになってい 
く。ウエスカーによる神をも恐れ 
ぬ悪行も、「パイオ八ザー ド」 の 
恐怖を構成する重要なパーツだ。 


クリスとジルの上官で 
今回の事件の黒幕 

S . T . A . R . S . 隊長でありながら、 
部下を暗殺.脅迫したうえ、ク 
リ—チャーと戦わせるよう仕向 
けていた。洋館事件は彼の野望 
の序章に過ぎず、クリスとジル 
にとっての宿敵となっていく。 


C 0 L U M H ランキ 、メグで 見る 『1万人が選ぶ「プレイステーシヨン」歴代人気ソフト』で 

バィォ•インパクト 「バイオ八ザード」は上位の常連！ 


ソ ニー.コンピュータ. エンタテインメント 

歴代の「プレイステーション J で一番好きなソフトランキング 

総合5位 (40 代で1位し 

のアンケートによると、 PS ソフトの中でバイ 

映画や小説以上に、感動したタイトルランキング 

3位 

ォは屈指の人気〇特に 1 ' 1 』がューザーに与え 

盛り上がるゲームランキング 

7位 一 

たインパクトは大きく、ホラーゲームであり 

最新の技術でリメイク•次回作をつくってほしいランキング 

3位 


ながら「盛り上がる」「感動した」との声も多い。 2014 年〗 2 月 1 日/ SCE 調べ 




TITLE 


mti 


蠔 


C0HTEHTS 

DRTH 



発売日 


1996年3月22日 （ PS )/ 1997年7月25日 （ SS ) 


2002年3月22日 （ G C )/ 2008年12月25日 （ Wii ) 

2014 年 11 月 27 日 (PS3/X360)/2015 年〗月 20 日 (PS4/X0/PC) 


累計販売本数 PS 版…275万本/ GC 版…135万本 


HD リマスター版…合計120万本 


はリメイク作品' PS 3/ X 360/ PS 4/ XO / PC はリメイク作品の HD リマスタ-版 
※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界）※ゲー厶八ードの略称は P .24 参照 
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念すべきシリ—ズー作目 
『パイオ八ザ-ド』が発 
売されたのは、20年前の 1996 
年 3 月 22 日。新規タイトルの宿命 
か、発売当時の注目度は決して高 
くなかった。しかし発売後、ロコ 
ミで徐々に人気が拡大。その理由 
の一つは、ゲ—厶としての完成度 
の高さが挙げられる。 

「バイオ八ザ I ド」というゲ— 


厶を既存のゲ I 厶ジヤンルで表す 
なら、アクション•アドベンチヤ— 
となるだろぅ。それを「サバィバ 
ルホラ—」としているのは、攻撃 
やセ—ブ回数を制限したシステム 
をはじめとした、「恐怖の中を生 
き残る」ことを突き詰めたゲ—厶 
デザインによるもの。それは続編 
に脈々と受け継がれる、「パイオ 
八ザ— ド」 の根幹を成している。 


ゲ—厶における移植やリメイク 
は、そのタイトルが人気であるこ 
との指針だ。『1』もその例に漏 
れず、オリジナル版から6年後の 
2002年に、ニンテンドーゲ| 
厶キユーブ ( GC ) 版としてリメ 
イクされた。しかもカプコン初と 
なる GC 用ソフト。「パイオ八ザ— 
ド」はその重責を担うに足るシ 
リ—ズに成長していたのだ。 



































































































レオンとクレア 
新たな戦士の誕生 

「 Gj を葬り、夜明けを迎えることができたレオンとク 
レアは、ともに長きにわたるアンプレラとの戦いを決意 
する。新人警官のレオンと普通の女子大生のクレア、ど 
ちらも一般人だが、そんな2人に覚悟を持たせるほど、 
アンプレラの凶悪さが深刻であることがわかる。レオン 
は『 4 』 （ P .36)、 クレアは 『 CODE : Veronica 』( P .32) 
でそれぞれ再登場し、成長した姿を見せてくれる。 



『2』の惨劇は意図的に引き起こ 
されたものではなく、不幸な出来 
事が重なって発生した“事故”だ。 
悪魔的な進化を促す 「 G -ウィル 
ス j を独自に開発して出世を企む 
ウィリアムと、彼と癒着して私腹 
を肥やすブライアン。2人は街を 
滅ぼすことまでは考えていなかっ 
たが、『1』の事件を受けてクリ 
スとジルが調査に乗り出し、2人 
の企てが明るみに出る。 



私欲のために 
市民の安全を 
犠牲にした警察官 

ラクーン市警察の署長で 
ありながら、アンプレラ 
と癒着。クリスとジルの 
捜査を妨害し、今回の事 
件の遠因を作った。 


到アンブレラを決意する2人 

，アにとって兄.クリスを探すことは' アンプレラとの戦い 
n 盖 n, のクリスとジルに続く、新たな戦士が誕生した。 




科学者と警察署長 
2人の私欲が悪夢を引き起こす 


自らを怪物に変えた 
狂気の科学者 

アンプレラ所属の科学者。独自 
開発した r G- ウイルス」をア 
ンブレラに狙われ死にかける 
が、死の間際に自分に投与。時 
間の経過とともに凶悪なクリー 
チヤー 「Gj へと変貌していく。 



2人の主人公に2つのルート 
2 x 2 で4通りの脱出劇を体験 


大幅に遅れて警察署に着任したレ 
オン、兄を探すクレア。『2』は 
同時にラクーンシティを訪れた2 
人が街を脱出する物語だ。2人の 
脱出劇は同時の出来事で、「それ 
それ何をしていたのか j がプレイ 
を通して描かれる。進むルートは 
表と裏の2通りがあり、例えば 
レオンが表を行く場合、クレアは 
裏を進むことになる。つまり、『2』 
のストーリーを全て見るには、レ 
オンの表.裏、クレアの表•裏で 
合計4周する必要があるのだ。 



|E^ Ip 


fc :锇貪《探し T み 4 

，なたは)&成ルート t 


オープニングで2人が乗る 
パトカーが運命を分ける 

オープニングムービーで 2人はパト 
力一に乗り込むが、車内に潜んでいた 
ゾンビによる襲撃の危機を、車を衝突 
させて逃れる。このパトカーが止まる 
向きが表•裏で異なり、2人の進む方 
向が決まるのだ。細かい演出だが、本 
作のシナリオ展開を決定する隠れた注 
目シーンと言える。 

複数回プレイを飽きさせない 
2人の物語の交差 

チャンネルを切り替えるようにス1リー 
を何周もする本作のシナリオ展開は、「ザッ 
ビングシステム j と呼ばれている。同じ脱 
出ルートだからこそ、同じ場面の微妙な違 
いを楽しむことができる。 




プライアン•アイアンズ 

Brian Irons 
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TITLE 


MIUZUI2 


CONTENTS DflTH 




1 発売日 

1998年1月29日 （ PS ) 


1999年12月22日 （ DC ) ~ 


2000年1月28日（ N 64) 


2003年1月23日 ( GC ) — 

1 累計販売本数 

PS 版…496万本 — 

※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界） 

1 ※ゲ_厶八ードの略称は P.24 参照 


発売延期を乗り越えて進化を見せつけた続編 


0 MAIN CHARACTER 2 

クレア • 

レツドフイーノレド 

Claire Redfield 

『1』の主人公•クリスの妹。パイ 
クをこよなく愛する活発な女子大生 
だ。クリスの妹らしく、物怖じしな 
い性格をしている。プレイヤーキャ 
ラとしてはレオンとの性能差はな 
く、協力するパートナーが異なる。 


0 MAIN CHARACTER 1 

レオン* 

S •ケネディ 

Leon S. Kennedy 

ラクーン市警察に配属される予定 
だった新人警官。初日に大寝坊して 
しまうが、そのおかげでウィルスへ 
の感染を免れた。同じタイミングで 
街を訪れたクレアと合流、新人とは 
思えぬサバイバル能力を発揮する。 



一作がミリオンセラ—を 
記録し、その続編にかか 
る期待は大きなものとなつてい 
た。そして約2年の年月を経て『パ 
イオ八ザ—ド2』は発売された。 
結果として全世界累計約5 〇 〇万 
本という大ヒツトを記録した本作 
だが、かなりの難産だつたことを 
ご存じだろうか。当時、 『2』 の 
開発は約7割まで進んでいた/ 


『1』と同じく主人公は男女2人 
だが、シナリオ面が大きく進化。 
複数回遊んでも新たな発見がある 
システムを採用し、物語に厚みが 
出るとともに、続編への伏線も多 
い。その中には、 クリ— チヤ—に 
成り果てた親とその子供の絆な 
ど、切ないドラマもあつた。怖い 
だけではない、「パイオ八ザ— ド」 
の魅力を提示した作品と言える。 


遅刻が功を奏して危機を免れた新人警官 
ル—キ—らしからぬ度胸の持ち主 



が、カフコンはクオリティが不十 
分として作り直しを決断。当時の 
開発スタッフの苦労や、発売延期 
を知ったユ—ザ—の落胆は想像す 
るにあまりあるが、完成版のクオ 
リティの高さは、「バイオ八ザ| 
ド」というゲー厶のおもしろさを 
ゲ—厶史に刻み込んだ。、 


■ 


戦いに身を投じた兄を探して 
惨劇に巻き込まれるクリスの妹 
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『1』のキヤラで『2』の舞台を歩く _ ^ H 

追い詰められる恐怖をストーリーとシステムの両輪で表現 


『1』の主人公だったジル 
が、『2』の舞台だった市 
中を立ち回る。過去作をプ 
レイした当時のユーザー 
は、この設定だけで興味を 
そそられたに違いない。そ 
して『3』ならではの新要 
素として、まず「追跡者」 
の存在が挙げられる。“追 
われる”という新しい恐怖 
をユーザーに不した。また、 
『3』はアクションゲーム 
としても特筆すべき作品。 
新システムの r ライブセレ 
クション」は、窮地に陥っ 
たときに、時間内に行動を 
選択するというギミック。 
選んだ内容によってピンチ 
にもチャンスにも変化する 
ので、緊迫感溢れるサパイ 
バルが楽しめる。その他、 
その場で素早く反転できる 
「クイックターン」の導入 
や、弾薬を自分で調合でき 
るなど、アクションとシス 
テムの両面でサバイバル性 
が増している。 



凶悪な追跡者が 

執拗に追いすがってくる恐怖 

追跡者は冒頭から登場し、ジルを執勘に追跡して 
くる。『3』は最終的にこのクリーチヤ—を倒し 
て終幕となるので、プレイ中はずっと追跡の恐怖 
に脅かされることになるのだ。 



ジルの視点から 
ラクーンシティ崩壊を描く 

tZi ではゾンビになっていた S . T . A . R . S . 隊員の 
ブラッドがまだ人間として登場したり、 r 2 j で 
レオンとクレアが探索した警察署にジルも立ち入 
るなど、 r 2 j と 1 T 3 j は共通点が多い。 



街の消滅とともに 
物語は新たな局面へ 


クライマックスにおける大爆発からの脱出。『 3 』では 
街全体がミサイルで消滅するという、シリーズ最大級の 
規模で描かれた。合衆国政府の登場で一連の事件が国家 
レベルの問題であることが示され、ドラマはさらにス 
ケールアップ。『1』からの舞台が消滅したことで、物 
語は新たな局面に移る。 



=サイルによって、ラクーンシティはその存在を抹消された。 
i れだけ今回の事件は解決が_であり、アンプレラの犯した 
罪が大きいことを物語っている。この出来事をきっかけにアン 
ブレラは麵が親、細から類停止命令を受けるなど' 消 
滅への道を歩むことになる。 
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ニコライ•ジノビエフ 

Nicholai Ginovaef 


3 『2』で起きたウィルス流出事故の裏で 
アンプレラの刺客が暗躍 


『3』の敵は「追跡者」の他に、カルロスの上 
官であるニコライが存在する。どちらもアンプ 
レラの刺客で、追跡者はジルの抹殺、ニコライ 
は クリ—チャーの 戦闘 データ 収集および、アン 
ブレラに不都合な証拠の隠滅が目的。突発的な 
事故だった『2』の裏で、『3』ではアンプレラ 
の暗躍が描かれている。『2』と『3』を併せて 
プレイすると、物語が立体的に見えてくるのだ。 


裏の任務を 
帯びた冷酷な 
監視者 

冷静に任務を遂行する 
U . B . C . S . の傭兵。市民 
救助を建前とした証拠隠 
減の任務を帯びており、 
そのためなら仲間であつ 
ても容赦なく見捨てる。 


高い知能を持つ 
タイラントの進化版 


量産型タイラントを改良 
したアンプレラの生物兵 
器。追うべき対象を認識 
し、火器を操るなど高い 
知能を備える。 


TITLE 
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始まりの舞台•ラクーンシティの最期を描く節目の作品 


回 PARTNER CHARACTER 

カルロス* 

オリヴェイラ 

Carlos Oliveira 

アンプレラの私設部隊 U . B . C . S •所 
属。ラクーンシティ市民の救護を名 
目に、ゾンビで溢れる街に突入する。 
しかし程なく部隊は全滅。孤立した 
ところでジルと出会い、彼女と協力 
しながら街からの脱出を試みる。 


□ ンパリングは 『3』 だが、 
物語の時間軸では『2』 
とほ ぼ同時の出来事を描いたの 
が、本作『バイオ八ザード3』だ。 
プレイヤーキヤラは一人で、『1』 
のジル•バレンタインが再登場。 
『1』の制服姿から一転、チュー 
ブトツプにミ ニスカートと いう セ 
クシ—な服装は、ユ—ザ—に大き 


なインパクトを与えた。 

『3』の副題 「LAST ESCASJ 
とは、『1』からの舞台だつたラ 
クIンシティの最期を意味してい 
る。多くの住民がゾンビ化したラ 
クーンシティを見限つた合衆国政 
府が、ミサイルで街を浄化す ると 
いう衝撃的なエンデイングもま 
た、ユ—ザ—の度肝を抜いた。 


実は『3』と〇〇 DE : veronica』 
は同時期に開発されていた。 『3』 
はジルヽ〇〇〇^ く男〇コー〇普 は 
クリスとクレアの戦いを通して、 
各キヤラが打倒アンプレラという 
共通の目的で集まりつつあること 
を示している。つまり『3』は「パ 
イオ八ザ—ド」のドラマにおける 
節目の作品なのだ。 


二度目の悪夢に立ち向か iD 
美しき歴戦の勇士 
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新八ードだからこそなし得た 
シリーズ最大級の濃密なシナリオ 


『 CODE : Veronica 』 を語る上で 
外せないのが、シリーズ屈指の濃 
密なシナリオだ。前半はクレアが 
ロックフォート島を脱出するまで 
を描く。後半は南極にあるアンプ 
レラの基地に舞台を移し、クリス 
とウエスカーの再会、そしてアレ 
クシアとの決着を迎える。前後半 
のそれぞれが相当なボリユームを 
誇り、この長編ぶりは、ドリーム 
キャストという当時の新八ードの 
性能の賜物と言える。 



キャラクターごとの 
家族関係を描く 



兄を深く信頼するクレアの態度に、ス 
ティーブは苛立ちを隠さない。その理 
由は彼の家族が辿った運命にあり、ス 
卜ーリーの中で明かされていく。こう 
した家族の絆は、敵側のアシュフオー 
ド兄妹を語る上でも外せない点だ。 


『1』の因縁の2人が 
再び対峙 


クリスは n 』で死んだと思われていたウエ 
スカーの姿と、超人的な身体能力に大きな 
衝撃を受ける。ウエスカーの身に何が起 
こったのか、そして何を企んでいるのか？ 


PHINER 



アンプレラ社員だった父の背任行為によ 
り、ロックフォート島に幽閉されていた 
青年。クレアとともに脱出を試みるが、 
残酷な運命が彼を待ち受ける……。 


3 クリスとウェスカー 
2人の決着はつかず 

クリスとクレアの再会劇である 『CODE:Veronica』 は、 
アレクシアの死によって幕を下るす。しかしクリスのア 
ンブレラに対する執念は一層燃え上がり、彼はクレアの 
懇願もむなしくさらなる戦いに身を投じる。そこには予 
期せぬ再会を果たしたウヱスカーの存在も大きく、単独 
では戦えないと考えたクリスは、ここから組織の—員と 
してアンプレラのパイオテロに立ち向かうことになる。 


FILE 
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復活したウェスカーが物語の表舞台に 

r i』 以来の登場となったウェスカ—。これ以降のシリーズで、 
彼の野望や生い立ちが徐々に明らかになっていく。つまり、 
『CODE : Veronicaj はウエスカーが物語の表舞台に立つきつ 
かけとなった作品なのた。 



レッドフィールドとアシュフォード 
2つの兄妹の対照的な関係性 


「 t - Ve 「 onica 」 とは、アレクシア • 
アシュフォードが独自に開発した 
ウィルスの名称。彼女はわずか 
10歳でアンブレラの南極基地の 
主任研究員に就任し、やがてウィ 
ルスの開発に成功する。しかし、 
これがアシュフォード家、ひいて 
はアンプレラ内部に混乱を引き起 


こすことになる。アレクシアには 
アルフレッドという兄がおり、こ 
ちらの兄弟関係も本作のストー 
リーにおける重要な要素。彼らの 
歪んだ兄妹愛は、クリスとクレア 
の真っ直ぐなものと対比され、異 
常さが一層際立つ。 




アレクシア•アシュフォード 

Alexia Ashford 


t-Veronica を自らに投与 


高い能力を狂気の研究に 
費やした美貌の研究者 

類い稀なる美貌と天才的な頭脳を 
備えた女性。自身が開発したウィ 
ルス 「t-Veronica」 を自らに 
与してコールドスリープに入り、 
自我を維持したままクリーチヤー 
に変貌した。 


島の暴虐な支配者で 
偉大な妹の狂信者 

アレクシアのコールドスリープ 
中、島を預かる彼女の兄。しかし 
その才覚は妹には遠く及ばなかつ 
た。アレクシアを崇拝するうちに 
性格が破綻してしまい、島の独裁 
者として非道の限りを尽くす。 
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ノノ 


発売日 

2000年2月3日 （ DC ) 



2001年3月22日 （ DC / PS 2) 



2003年8月7日 （ GC ) 


累計販売本数 

DC 版…114万本 



PS 2 版…140万本 



CONTENTS 

DATA 


Em 


BH 91 B 


mumi 圍 

-C0DE:Ver£4fc 


齷 


※〇〇 / PS2 / GC は完全版 

1 累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界）※ゲーム八ードの略称は P.24 参照 


新ハ_ドのポテンシャルによって実現した長編バイオ 





0 MAIN CHARACTER 1 
クレア • 

レツドフイールド 

Claire Redfield 

『2』の脱出劇以降、兄のクリスを 
探して独自に活動していた。プロさ 
ながらの戦闘技術を身につけて、ア 
ンブレラの施設に潜入。しかし捕ら 
えられてしまい、本作の舞台 • ロツ 
クフオート島に幽閉される。 


a MAIN CHARACTER 2 
クリス* 

レツドフイーノレド 

Chris Redfield 

アンプレラの調査中、レオンから危 
機に陥った妹.クレアの情報を受け 
て、ロックフォート島に降り立つが、 
すでにクレアの姿はなかった。ゲー 
ム後半は舞台を南極に移し、彼を操 
作して物語を進めることになる。 



n れまでプレイステーシヨ 
ン (PS) で発売されて 
きた「パイオ八ザ — ド」シリ I 
ズの新作が、ドリ—厶キヤスト 
( DC ) で出るという発表は、当 
時の業界に大きな衝撃を与えた。 
しかもナンバリングで はなく、 
〇〇 DE : veronica 』 という新た 
なサブタイトルを冠しての登場だ 
けに、シリーズの中でどんな位置 
付けになるのか、様々な想像が駆 
け巡つた。 

プラットフオ—厶を DC に移し 
たことによる進化点は、まず『3』 
まではポリゴンキヤラ+静止画背 



妹の危機を救ろため再臨した 
シリ—ズのキーパ—ソン 

げられる。完全固定だったカメラ のクレアのレツドフイ—ルド兄妹 
視点が操作状況に応じて移動し、 が再会を果たす。さらには『1』 
臨場感溢れるフレイ体験を実現。 の黒幕だった ウエスカ—も 登場。 
それでいて「バイオ八ザ—ド」の かつて対峙したクリスとの因縁が 
「曲がり角の先が見えない恐怖」 描かれるなど、シリーズ全体の物 


景だつたゲ—厶画面が、背景もフも、しつかり残している。スト-語において、重要なポジシヨンを 1 
ルポリゴン描写になつたことが挙リ—面では、 『1』 のクリスと 『2』 占める作品となつている。 

兄に会ぅベく経験を積み 
立派な戦士へと 成長，^^^ 

k l^ 
_ 暇.^#^^^ 







































































n 暴走列車で出会うレベッカとビリーが 
協力して脱出を試みる 


乗員全てがゾンビ化した 
列車で出会った2人 

レべツカはゾンビに占領された暴走列 


レベッカとビリーは、基本的に2人同時に行動 
する。独立した『1』のクリスとジルや、別行動 
を取る『2』のレオンやクレアとも違う新たなシ 
ステムだ。これは「パートナーザッビング」と名 
付けられ、小柄で狭いところでも進めるレべッカ 
と 攻撃力があるビリーの2人を切り替えながら 
進んでいく。また、各種道具を保管できるこれま 
でのシリーズの定番「アイテムボックス」が、『〇』 
では登場しない。2人で分担したり、持ちきれな 
いアイテムを地面に置いたりして管理する。“ど 
ちらが持っているか” “どこに置いたか”を把握 
して おくことが、生き残る上で重要となる。 



車の中でビリーと出会う。彼が死刑囚 
であることを知ったレベッカは協力を 
ためらうが、ビリーを知るにつれて彼 
の罪に疑問を持ち始めていく……。 



プレィャーはレベッカとビリー、どちらかをメイン操作キャラクタ—として進めていく。片方を待機させたり' おおまかな行動パターンを指定して 
っぃてこさせたりと、状況に応じた行動が求められる。—緒の時に敵に襲われた場合は片方を胆にするなど'過去作にはない新たな作戦も実行できる。 



レベッカの悪夢は 
終わらない 



凶弾に倒れたジェームス•マーカスの怨念を 
引き継ぐクリーチヤー 


女王ヒルを撃退し、 ひとまずの 危機を乗り越えた2人。 
ビリーを死亡扱いとすることで、彼を晴れて自由の身と 
したレベッカは、本来の任務に戻る。しかし、彼女が向 
かう先はあの『1』の舞台となる洋館なのた。本来なら 
安堵となる はずの エンデイングが、『〇』ではさらなる 
悪夢の序章となっている。 



レベッカ達は人間の敵と直接対峙することはない。人間らし 
き敵は登場するが、その正体は知能を持ったヒル型のクリー 
チャー。ヒルは列車を襲い乗客をゾンビにした後、アンプレラ 
創設メンバーの1人、ジェームス.マーカスに擬態する。飞〇 
年前、ジェームスが 「 t - ウィルス J の原型を開発したことでア 
ンブレラ内のパワーパランスが崩れ、彼は暗殺されてしまう。 




t - ウィルスを作ったことで 
悲劇に見舞われた研究者 

アンプレラ創設 メンバ—の1人。 
10年前、彼が生み出した 「 t - ウィ 
ルス」を危惧した他の 幹部がウェ 
スカーと ウィリアムを 刺客として 
送り込み、暗殺されてし まう。 


TITLE 


0 MAIN CHARACTER 2 

ビリー • 

コーエン 


言われ無き罪で銃殺刑に処される予 
定だった元アメリカ海兵隊員。護送 
中に事故に遭い、レベッカと出会う。 
海兵隊員の経験から実戦経験は豊富 
で、同じ銃火器でもレベッカより高 
い威力を発揮できるのが特長。 


死よりも恐ろしい 
悪夢に巻き込まれた死刑囚 
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CONTENTS 

DHTH 



発売日 


2002年11月21日 （ GC ) 


2008年7月10日 （ Wii ) 


2016年1月21日 （ PS 3/ PS 4/ X 360/ XO / PC ) 


累計販売本数 GC 版…125万本 


^S3/PS4/X360/XO/PC は HD リマスター版 
※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界） 
※ゲーム八ードの略称は P.24 参照 


『1』直前で起きた事件を通して描かれる全ての始まり 


0 MAIN CHARACTER 1 

レベッカ* 

チェンバース 

Rebecca Chambers 

S.T.A.R.S. ブラヴォーチームの後方 
支援担当メンバー。『1』の洋館事 
件調査の先発隊として出動したが、 
ヘリのトラブルで不時着。クリー 
チヤーがはびこる謎の列車に迷い込 
んだところから、物語は始まる。 



一作のリメイクを通し 
て、シリーズそのものを 
生まれ変わらせたカプコンの決 
意。本作『バイオ八ザード〇』は、 
その象徴的タイトルと言える。 

『〇』のナンパリングが意味す 
るところは、スト—リ—が『1』 
の洋館事件よりもわずかに前に起 
きた出来事であることがまず一 


つ。さらには、悪夢の引き金となっ 
た 「 t - ウィルス」誕生の経緯と、 
それを巡るアンプレラ内の権力闘 
争を描いたところにある。 

主人公が『1』のパ—トナー 
キヤラクタ—だつたレべツカであ 
る こと も、特筆すべきトピックス 
だ。『1』では経験不足のルーキー 
として 描かれていた彼女が、 『〇』 



突如現れたクリ—チヤ—にもひるまない 
ベテラン顔負けの活躍を見せる新人 


では気丈に振る舞いながら懸命に 
生き残る。その健気さに魅力を感 
じた プレイヤー は多いはず。 

もぅ一人の主人公で元海兵隊員 
のピリ—は、経験と体力で劣るレ 
ベツカをうまくサボ—卜し、攻撃 
役として重要な役割を果たす。こ 
の2人を上手く使い分けて進む 


ゲー厶性も『〇』のおもしろさだ 
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n アクションシューター要素を全面に出し 

迫り来るクリーチャーの恐怖はさらにリアルに！ 

フルモデルチェンジされたアク 
ション パー ト。背面追従のビ八イ 
ンドカメラになったことで、敵ク 
リーチャーの“迫りくる”脅威が 
より強く感じられる。メインとな 
る銃撃に加え、敵の周辺にある爆 
発物を撃って広範囲に衝撃を与え 
たり、敵を高所から落下させてダ 
メー ジを与えられるなど、状況や 
地形を判断しながら、臨機応変に 
効果的な攻撃を選択していく楽し 
さが加わった。 

キャラへの没入感を高める 
TPS (三人称シューター） 
アクションに進化 

武器を構えると、キャラクターの肩越 
しの視点になり、レーザーポインター 
や 標準 マークで 狙いを定められる。頭 
部を破壊する「クリティカルヒット j 
で大ダメー ジを与えるのが爽快だ。 


アタッシュケースの使い方で 
戦略•戦況が変化する 

アイテムは「アタッシュケース」に収納す 
る方式で、様々なアレンジが可能に。また、 
シリーズ初の「お金の概念 j カヾ登場。探索 
中に入るお金で、武器商人からより強力な 
アイテムを購入することもできる。 






PBBTNEB'S 


r 2 j でレオンをかばって命を落とした 
と思われていた謎の女性。 『4 j 本編を 
彼女の視点で描いたス I ''ーリーも収録。 



かつての相棒に 
レオンは……!? 


『4』の2年前、レオンとともに任務（『パイオ八ザード 
/ダークサイド.クロニクルズ』）を行っていたジャック. 
クラウザー。ウエスカーと行動をともにする彼は、教団 
への潜入任務のさなか、再びレオンと相まみえる。教団 
の背後でちらつく、寄生生物プラーガとウエスカ—の姿。 
ス1リーはクライマックスに向かう。 



相まみえるクラウザーの真意とは 

レオンと自分を「コインの表と裏」と表現するクラウザー。2 
人のラストパトルも、ドラマの大きなポイントとなる。 



ゾンビがいない!？ 

新たな脅威プラーガが登場 


今作では、これまでのパイオシ 
リーズで主人公たちを苦しめた 
「ゾンビ」は登場しない。代わり 
に寄生生物「プラーガ」に肉体を 
乗っ取られた、まだ“生きている” 
人間「ガナードムそれに寄生さ 
れたクリーチヤーが襲いかかる！ 



寄生生物の封印を解き 
村人を支配する邪教 

黒幕は、寄生生物プラーガの「支 
配種」を体内に宿し、地域を支 
配するロス • イルミナドス教団 
の最高指導者サドラー。そして、 
巨漢の神父メンデスがレオンの 
前に立ちはだかる。 



ビトレス•メンデス 

Bitores Mendes 


ゾンビを超えた!？ 

ガナー ドの恐怖 

ゾンビと違い、様々な武器や道具を使 
い集団で襲いかかってくる知能を持 
つ。教団の哀れな被害者だ。 




COLUMN 


『デビルメイクライ』の原点となった、『バイオ八サード4』プロトタイプ 


実は、開発が始まった時点の『4』は、最終版とはまった 
く違うものだった。当初は、よりアクション性の強いタイ 
トルとして制作を進めていたが、演出などが「バイオ八サー 
ド」 の世界観を飛び越えている部分もあったため、急遽別 
タイトルとして制作されることになった。これが、人気シ 
iJ ーズ『デビルメイクライ』となる。 



TITLE 
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CONTENTS 

onn 



発売日 

2005年1月27日 ( GC ) 

一：一二' 

2005年12月1日 （ PS 2) 


2007年5月31日 （ Wii ) 

― I 

累計販売本数 

GC 版…160万本 

一：- 


PS 2 版…230万本 

一’1 


Wii 版…200万本 


※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界）※ゲーム八ードの略称は P .24 参照 


以降のバイオを決定づけたマイルスト _ ン 



0 M 

レヌ 
S •く 

Leon 

r 2 j 
が' t 
卜とナ d 
の任務 
かう。 
ぎく总 


0 MAIN CHARACTER 2 

アシュリー • 

グラ八ム 

Ashley Graham 

アメリカ合衆国の大統領令嬢。大学| 
からの帰り道でロス • イルミナドス 
教団によって誘拐されてしまう。救 
出に来たレオンと協力して、難局に 
向かう。寄生生物「プラーガ」を体 
内に植え付けられているが……。 




ワガママな言動も愛らしい!? 

洞察力でレオンをサボ—卜するお嬢様 


ングルから操作キヤラクターを見 
おろす画面レイアウトを一新。力 
メラがプレイヤ—キヤラクターを 
背面から追従していく「ビ八イン 
ドカメラ」となつたのだ。 

「バイオ八ザ—ド」の〃お約束" 
ともいえるゲ—厶システムの大幅 
変更だつたが、「バイオら しさ」 


がスポイルされることは全くな 
かつた。キヤラクタ—への没入感 
はさらに高まり、クリ I チヤ I と 
の戦闘も、より熱く、手に汗握る 
ものに。00の性能を極限まで引 
き出した緻密なグラフイツクは、 
今プレイしても新鮮な驚きを覚え 
るほど洗練されたものだつた。 



B C へのシリーズ供給の発 
表から 4 年 半 あまり。満 
を持して2005年にリリースさ 
れたのが、この『バイオ八 ザー ド 
4』 である。この 『4』 では、 後 
のシリ—ズの方向性を決定づける 
大きなモデルチェンジがなされて 
いる。これまでの固定式カメラア 



■ 

顧 


なお、高い人気と反響の大きさ 
から、 PS 2 への移植も発表され、 
フアンから熱狂を持って受け入れ 
られた 。『4』 は、ゲ—厶システ 
厶のフルモデルチェンジを乗り越 
え、バイオの新たなスタ—卜を告 
げる記念碑的作品となった。 
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ナンバリングタイトル初の 2 人同時プレイを実装 
アクションの楽しさは、さらに先へ！ 


本作の最大の特徴は「2人協カプ 
レイ」。1人プレイ時（一周目は 
クリスのみ選択可）においても、 
シエパが AI キャラクターとなって 
援護してくれる。とはいえ、やは 
り楽しいのは、オンライン通信を 
使っての2人協カプレイ。ボイス 
チャットを使い、本当の戦場さな 
がらに声をかけ合いながらスト— 
リーを進行するという、これまで 
にないシステムは、パイオワール 
ドへの没入感をさらに高めた。 



PflBTMEr S 



3年前のウェスカーとの戦いで、クリス 
を庇って崖下に転落して消息を絶ち、殉 
職扱いとなっているが……。 



最新コンソールの 
性能を活かした緻密な 
グラフィックも話題に 

アフリカの過酷な日差しが照りつける 
広大なステージは、 PS3、Xbox 360 
の性能を遺憾なく発揮し、極めてリア 
ルな描写に。クリーチヤーの不気味さ 
もパワーアップしている。 


オンラインはもちろん 
オフラインでも協カプレイ可能 

画面分割でのオフライン協カプレイにも対 
応。さらに、ボーナスゲーム「ザ•マーセ 
ナリーズ」でも協力可能なほか、4人オン 
ライン対戦が楽しめる 「ヴアーサス j モー 
ドも搭載する。 



巳 SAA 西アフリカ支部所属。デルタチー 
ムの隊長を務めるベテラン隊員。人情深 
く、部下の信任も厚い。 



探し続けたジルとの 
再会。彼女は . 


3年前、クリスを庇いウエスカーとともに崖下に落下し 
たジル。ウエスカーの手により実験体にさせられていた 
彼女は、超人的な能力を持ちウエスカ—に操られていた。 
クリスはジルを救い出すことができるのだろうか……。 






FILE 


マジニ 

Majini 


3 “不死身の強敵”ウェスカーとの 
死闘が始まる 


前作『4』では、寄生生物「プラーガ」の入手を画策 
してエイダ、クラウザーを送り込んでいたウエスカー。 
『5』ではそのプラーガを寄生させ、強力な身体能力 
を持った市民「マジニ j で実験を繰り返し、自ら作り 
上げた「ウロボロス.ウィルス」によって、至高の生 
物兵器を創り出す野望を抱く。『1』から続くクリス、 
ジル、ウエスカーの因縁が終焉に向かう。 


新世界の女王を目論む美女 
ェクセラの運命が交錯する 


トライセルー族の血を 
引くエクセラ•ギオネ。 
ウエスカーを愛し、彼 
のウロボロス計画の推 
進に力を貸すが、ウロ 
ボロス • ウイルスを投 
与され……。 


金 



チームアクションの新境地を拓いた壮大なストーリー 






0 MAIN CHARACTER 1 
クリス* 

レツドフイーノレド 

Chris Redfield 

『1』 『CODE : Veronica』 のメイン 
キャラクターであり、対バイオテロ 
部隊 BSAA の設立メンバー。死亡 
したとされている元相棒のジルの手 
がかりを掴み、アフリカでの作戦に 
志願した。 


刖 


— 0 作『バイオ八ザ—ド4』 
ill から4年。家庭用ゲ—厶 
の世界は、 PS 3 と xbox 36〇 
が八イエンドマシンとしてしのぎ 
を削つており、両八—ドでリリー 
スが予告され ていた本作は、 次世 
代機のクオリティを見せつける絶 


ぶりに体験させてくれるのが、シ 
リ I ズ初となる2人協カプレイ 
( co - op モ—ド)だ。次世代機の 
ネット機能を活かし、離れた場所 
でもボイスチヤツトをしながらの 
協カプレイが可能。重厚なスト— 
リーを2人で乗り越えていくとい 


好タイミングでのリリースとなつ う、新たな楽しみ方を提案した。 
た。 止まらない「バイオ八ザ—ド」の 
舞台はこれまでのシリ—ズと、 進化は、本作でも健在だつた。 


久々の真打ち登場！ 



は I 線を画す、広大なアフリカ 
の大地 。 『CODE : veronica 』 以 
来、久々のメインキヤラクタ I と 
して登場するクリスは、対パイオ 
テロ部隊 BSAA の同僚シヱパと 
ともに、かつての相棒ジルの消息 
を追ってミッションに参加する。 
その過酷な任務を臨場感たっ 
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発売日 2012年 1 月 26 日 (3 DS ) 

_ 2013年5月23日 （ PS 3/ X 360 /Wii U / PC ) 

累計販売本数アンベールドエディション…150万本 


※ PS 3 / X 360 / WiiU / PC はアンべールドエディシヨン 
※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界） 
※ゲーム八ードの略称は P .24 参照 


豪華客船で繰り広げられる“原点回帰”の恐怖 


"ITNErS 



ii で扱う、非常に戦闘能力 
I :ント。趣味は女遊びで口 
パ、腕は一流。 





列える癖がある部隊きって 
〇細菌兵器の専門家だが、 
ンてプログラム解析も担当。 
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ATIONS 



3 DS で登場した「バイオ八ザード」は 
立体視&2画面での操作も話題に 


き表当時からその斬新さで話題 
:なった 3 DS の機能「裸眼立体 
lu これを用いた『リベレーシヨ 
/ズ』では、空間の奥行きや暗闇 
) 陰影をよりリアルに表現し、携 
きゲーム機とは思えない没入感に 
雪んだ映像を実現した。また、プ 
^イ画面を遮らずにマップやアイ 
ニムを確認できる2画面操作も、 
DS と「バイオ八ザード」との 
目性のよさを感じさせるシステム 
芒った〇 



3 DS 版 


3 DS の描画性能の 
高さを再認識 

小さい画面でも狭さを感じさせない 
3 D の奥行き表現、臨場感には脱帽。 
2画面表示のおかげで、集中力を切ら 
さずにプレイできるのは、フアンにも 
うれしい新システムだった。 

コンシューマゲーム機向けの 
「 UEj の超美麗なグラフィック 

据え置き八ード向けの『アンべールドエ 
ディション』も発売された。グラフィック 
はモデル形状やテクスチヤーレベルで再調 
整され、極めて美麗に仕上がっている。 





キース•ラ 

Keith し umU 




クリスとジルの 
深い紳が描かれる 


クリス失踪の情報を得てクイーン • ゼノビア号を捜索す 
るジルだが、実は何者かの罠だった。当時連絡のつかな 
い雪山にいたクリスは、逆にジルの危機知るとすぐに船 
を目指す。誰も信じられない過酷な環境でさえ、互いの 
ためなら危険も顧みない、2人の絆の深さを再確認でき 
る。ラストはクリスとジルの夢コンビが復活！そしてこ 
の再会が、『5』で起きた悲劇の序章でもあった。 



海洋性ウイルス 「 t _ アビス J が 
海上を地獄に変える 


今作では 「 t - アビス」というウィルスが事件の核に。深海魚から 
発見された新種の魚類病原ウィルスと t - ウィルスの八イブリツ 
ドで、感染者は水生生物を思わせる独特の皮質となる。登場回数 
も多い「ウーズ」は、予想しにくい動きでヌメヌメと近寄ってくる。 


ダクトなど狭い空間も難 
なく移動できる軟体さ 
で、突如出現する。体液 
を撒き散らしながら船内, 
を移動しているようだ。 



ウーズの突然変異種。宿 
主となった人間の頭部と 
は別に、巨大な口腔を持 
つ頭部が発生する。 


COLUMN 魅力的すぎるゾンビ！？「レイチェルウーズ j 

中盤の強敵 • レイチェルウーズは、ジルより先に潜入した FBC エージェ 
ントの成れの果て。呻きながら行動する姿は恐怖そのものだが、感染直 
後で生前の魅力的なスタイルを残している点も見逃せない。レイチェル 
の潜入シーンは発売前のトレーラー映像で描かれており、ゲーム中で 
は遭遇直後に死亡するが、その人気から『アンベールドエディション』 
のレイドモードでは操作キヤラとして追加されている。 







ンテンド— 3 DS に、「パ 
イオ八ザ—ド」シリ—ズ 
が満を持して送り込んだ新作。そ 
れがアクシヨンに特化した『パイ 
才八ザードザ•マ I セナリ ー ズ 
3 D 』と、同作に付属した体験版 
『バイオ八ザ—ドリべレーシヨン 
ズ』だつた。その『リベレ—シヨ 
ンズ』は2012年に発売。「ホ 
ラ—への原点回帰」という制作側 
のメッセージ通り、スト—リ—の 
重厚さと、飲み込まれそうな闇の 
"怖さ"で、最高傑作に挙げるファ 
ンも多い。英語音声&日本語字幕 
に加え、日本語のほか6力国語の 
音声•字幕を収録しているのも新 
しいチヤレンジの一つだ。 

主人公は BSAA のクリス、ジ 
ルだが、本作の鍵を握るのは、連 
邦対パイオテロ委員会 FBC から 
の移籍組パーカ—とジ H シカ。さ 
らに BSAA の別チ—厶や指揮官、 
テロ組織.ヴェルトロなど様々な 
人物の思惑が重なり合う。今作の 
舞台となる豪華客船「クイ—ン. 
ゼノビア号」の内装デザイン案を 
出したのが、『1』の洋館の設計 
者ジヨ1ジ.トレヴアーというの 
もファンにはうれしい設定だ。誰 
が敵か味方かもわからず、目の前 
の事実にさえ疑い深くなる、複雑 
なスト—リ—を楽しめる。 












































































U シリーズ最高峰の演出が冴える！ 
仲間と進めるシネマティック体験 


パイオテロやウイルスを巡り、 
様々な組織、立場の4組のス!■'― 
リーが展開される。東欧、北米、 
中国、そして北大西洋……。世 
界規模で交錯するそれぞれのス 
卜ーリーはシリーズ伝統のシネマ 
ティックな演出で巧みに繫がれ、 
上質な映画4部作を一気に観る 
かのこ♦とき体験だ。これまでシ 



リアルな“闇と光”が 
新体験の恐怖を呼び起こす 



リーズを支えてきた“主役”たち 
を操作しながら、パイオテロの謎 
の核心に迫っていく。 


漆黒の闇で微かにうごめく気配。照らさ 
れたゾンビの不気味な光沢。 PS 3 、Xbox 
360のグラフィック性能を最大限に引き 
出した光の演出で、シリーズ最高峰の緊迫 
感が生まれている。 



BSAA 北米支部所属。隊長だったク 
リスを連れ戻し戦いに赴く。「標的 
は確実に外さない」と言われる天性 
の狙撃手。 


分害!]•通信マルチプレイで 
最大4人同時に 
ス I リーを追う 

レオンとヘレナ、クリスとピアーズ、ジエ 
イクとシエリー。パ ー トナー同士はもちろ 
ん、ス1 ''ーリー同士が交錯するポイントで 
は、最大4人までの同時プレイで、仲間 
と ゲームに 参加できる。 


レオンとともに大統領の護衛にあた 
るシークレツトサービス。発生した 
パイオテロは「自分に原因がある」 
と語るが••…。 



かつてレオンらに助けられ、ラクー 
ンシティから生還した。合衆国エー 
ジェントとしてジェイクの保護任務 
にあたる。 



それそれの‘‘結末” 

恐怖の連鎖は断たれるのか!? 



ゾンビ復活！よりアグレッシブに 
向かってくる“旧知の敵”を倒せ 


シリーズを代表するキャラクター、レオンとクリスが初 
共演を果たす『6』。『3』のラクーンシティの滅菌作戦 
の真相、大統領補佐官シモンズの野望が明るみに出るな 
か、鍵を握る女性.エイダの行く先に待つものは？ 



『4』『5』では表舞台から遠ざかっていた「パイオ八ザ— 
ドの代名詞」ゾンビが大きくパワーアップして帰って 
きた。イドニア共和国で存在が確認された 「 C - ウィ 
ルス」は、ガスによって散布された場合、吸った人間 
をある程度知能を保ったままゾンビに変異させる。高 


「のろまなゾンビ J と油断すると 
返り討ちを食らうこと必至！ 

走り、飛びかかるのは当たり前。武器まで 
使ってくるゾンビは、従来の彼らとはまつ 
たく異なる強敵だ。 



い肉体強化作用を持ち、攻撃力や俊敏性は以前とは比 
較にならない。 


知能を持ったまま凶暴化した 
複数の眼を持つクリーチヤー 

c- ウイルスを投与され、武器や乗り 
物も使って襲ってくる厄介な相手。 
外見は普通の人間と変わらないが、 
顔面に不気味な複数の眼が現れる。 


TITLE 



BIOHAZARD 


CONTENTS Dun 



発売日 


2012年 10 月 4 日 （ PS 3/ X 36 0) 


2013年3月22日 （ PC ) 


累計販売本数 PS 3 版/ X 360 版…640万本 


※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界） 
※ゲーム八ードの略称は P .24 参照 


重層に、重厚に。紡がれた糸は今、1つに……？ 


B MAIN CHARACTER 1 

レオン* 

S •ケネディ 

し eon S. Kennedy 

ラクーン事件の公表を決めた合衆国 
大統領の護衛を務める、直轄のエー 
ジェント。しかし、公表当日に大規 
模なバイオテロが発生してしまう。 
強い正義感と、いかなる状況でも冷 
静に対処できる精神力の持ち主。 





ンパリングタイトル最新 
作となる『バイオ八ザ| 
ド6』は、 シリ— ズの時系列では 
現状で最新のエピソ— ドと なる。 

ゥ H スカー亡き後も、世界を恐 
怖で覆い続けているバイオテロ。 
フアンにとつては馴染みの深いレ 
オン、クリス、エイダなどの主役 
キヤラたちは、それぞれの場所で 
バイオテロを巡る野望と正義の狭 
間で生きている。 

見事なのは、複雑に交錯し、し 
かも主人公を変えながら進行する 
物語を、プレイヤーを深く引き込 
みながらまとめ上げていくスト— 
リ—テリングの巧みさだ。現時点 
での シリ— ズにおける、最新の時 
系列であり、ビジュアル•演出表 
現としての到達点とも言えるだろ 
う。 システム面では『5』の象徴 
でもある Co-op プレイの充実も 
魅力。それぞれのパートナ—が通 
信•画面分割プレイで操作でき、 
物語を複数人で追つていく楽しさ 
は、壮大なスト—リ—でさらに真 
価を発揮している。 

魅力的な新キヤラクタ！ジェ 
イクの登場も見逃せない。次第に 
明らかになるシリーズ最大の黒幕 
ゥ H スカ—との因縁。今後も、大 
いなる活躍が期待される新星が生 
まれた。 
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n リアルタイムでキャラクターを 

切り替えながら進むタクティクス•アクシヨン 

本作も『5』や『6』と同様、パー 
トナーとのツーマンセルで攻略し 
ていく。大きな変更点は、任意の 
タイミングで操作するキャラク 
ターを変更できることだ。あくま 
でも敵との戦闘でメインとなるの 
はクレアとパリーだか*、モイラや 
ナタリアのアイテム探索能力を 
使ったり、仕掛けを作動させるた 
めのサポートをしたりと、戦略的 
にキャラクターを切り替えながら 
進めていく必要がある。 

パー トナ ーとの 協力が 
生き残るための絶対条件 

ナタリアは敵の位置を感知でき、しや 
がみ込むと索敵範囲を広げられるな 
ど、能力を活かすことで難局を乗り越 
えやすくなる。オフラインでの画面分 
割プレイも可能だ。 


嗅覚までも刺激する 
緻密な空間描写に 
背筋が凍る 

八ードの限界性能に挑み続ける「パイオ八 
ザード」シリーズにおける最新コンソール 
作品だけに、グラフィックは圧倒的。血や 
鉄の匂いをリアルに感じそうなほどだ。 




PfleTHEB'S 



クレアに憧れて「テラセイブ J に入った 
新人職員。パリー•バートンの実娘だが、 
現在はあまり仲がよくない模様。 



高い感受能力で敵の位置や弱点を見抜 
き、パリーを後方支援する。アレックス 
が求める「器」としての素質とは……？ 



もう1つの本編!？ 

超充実のレイドモード 


前作『リベレーシヨンズ』にもあったモードがパワーアッ 
プ。ゲームを進めるほどに、キャラクターのスキルや所 
有武器が強化され、敵を撃ち倒していく爽快感がアッ 
プ！ジルやレオン、クリスはもちろん、あのアルパ _ 卜. 
ウエスカーもプレイヤーとして選択できる。オンライン 
での2人協カフレイも非常にアツい。 



スキルと 武器を強化し 1 ■レツドクイーン aj に挑む 

慕走した A 1 が創り出した戦闘シミユレ-夕•■「レ'ソ^ク= 
ン a 」 が生み出す敵を蹴散らすには、様々なスキルや2〇種 
類以上の武器の強イ匕が必須。コスチユームチェンジも楽しい。 




不老不死を目論み、またも現れた 
1 ■ウェスカー」の名を持つ者 


『5』で終えたかに見えた、ウエスカーの野望。しかし、 
クリスとモイラに謎の腕輪を通じて語りかけてくるアレッ 
クス（オーバーシア：監視者）もまた、ウエスカ—の名を 
持つ人物だった。絶海の孤島に研究施設を建設し、島民を 
実験台にした冷血な人物。他人に自分の精神と記憶を転移 
して永遠に生きる「転生の儀 J の研究を行っており、自ら 
の身体を移し替えるための「器 j を探している。 


r t - Phobosj に犯された 
アフリクテツドが 
襲いかかる 


生きた人間には容赦なく 
襲いかかる狂人「アフリ 
クテッド j 。 さらに、動 
物や昆虫がウイルスに感 
染したと思われるクリ .一 
チヤーも登場する。 


TITLE 


クリスらとともに洋館事件から 
生還した銃のエキスバート 



BIOHAZAR 




REVELATIONS 


CONTENTS DflTH 



発売日 


201 5 年 3 月19日 ( PS 3/ PS 4/ X 360/ XO / PC ) 
2015年2月25日〜（ェピソディック酉己信版） 
2015年9月17日 ( Vita ) 


累計販売本数 PS 3 版/ PS 4 版/ X 360 版/ X 0 版/ PC 版…160万本 


※ェピソディック配信版は、毎週1話ずつ販売 
※累計販売本数は2015年12月31日現在（全世界） 
※ゲーム八ードの略称は P .24 参照 


メインシリーズ最新作となる孤島からの脱出劇 



0 MAIN CHARACTER 
バリー • 

バー ■トン 

Barry Burton 

クレアのパートナー、モイラ - 
トンの父で、『1』の洋館事_ ) 
生き残りの1人。消息を絶つ ^ 
救出するため、単身孤島に乗 j 
が、そこで謎の少女ナタリア 妾 
う。銃火器のエキスパ—卜で 


0 MAIN CHARACTER 1 
クレア • 

レツドフイールド 

Claire Redfield 

NGO 団体「テラセイブ」に所属する、 
32歳のベテラン職員。新人職員の 
モイラとともに身柄を拘束され、絶 
海の孤島に閉じ込められる。モイラ 
とは家族ぐるみの付き合いで、友人 
でもある。 



リ—ズ20年の歴史で発売 
中の最新タイトルとなる 
のが本作である。前作『リベレ— 
シヨンズ』と同様、「原点回帰」 
を旗印に、閉鎖空間でのサバイバ 
ルと恐怖を追求した作品だ。 

特徴的なのは、「ェピソデイツ 
ク配信」と呼ばれるオンライン配 
信が先行販売されたこと。パツ 


ケ—ジ版発売前に、毎週新エピ 
ソードが配信され ると いう、実験 
的な試みだ。ショ—トエピソ—ド 
を、2人の主人公の視点で同時に 
進めていくことによるゲーム体験 
は、ミステリアスな演出が光った 
前作からさらなる進化を遂げた。 
ゲ—厶でのネット活用が進む時代 
をとらえた新たなトライアルで、 


『5』と『6』の間にあるミツシ 
ングリンクが埋められていく。 

メインシリーズでクレアを操作 
できるのは、『0〇 DE : veronica 』 
以来、実に15年ぶり。孤島を舞台 
とするシーン設定や、冒頭でクレ 
アが収容所に囚われるシ—ンなど 
は、〇〇 DE : veronica 』 への才 
マ—ジユとなつている。 









































































TIILE 


バイオ八サードザ•マーセナリーズ 3 D 


発売日2011年6月2日 (3 DS ) 


お馴染みのキャラが入り乱れる 
"飛び出す”サバイバルアクション 

『4』 から登場したボーナスゲーム『ザ•マーセナリーズ』を単独タイトルとして 
独立させたサパイパルアクション。一定時間でテンポよく敵を倒し高得点を目指す 
システムで、コンボを繫ぐと残りタイムを増やすことができる。 Wi - R を使い世界 
中のユーザ ーとの Co-op プレイに対応したことも話題に。「バイオ八ザ—ド」メイ 
ンタイトルでは敵として登場するウェスカーや八ンクを操作できるのも楽しい。 




地獄と化したラクーンシティで相まみえる 
アンプレラ社と米国の精鋭 


プレイヤーはアンプレラ特殊工作部隊 「 U . S . Sj 所属の新デルタチーム 「ウルフパック_1 
のメンバーとして、ラクーン事件のアンプレラの痕跡を消し去るためのミッションに挑 
む。米国の特殊部隊「スペックオプス J 、 そして凶暴なゾンビとの三つ巴の銃撃戦が始 
まる。最大8人によるオンライン対戦プレイを実現し、様々なルールでパトルを満喫 
できる。敵兵士を狙撃.流血させてゾンビに襲わせるなど、戦術も幅広い。 


nut バイオ八サードオペレーション•ラクーンシテイ 

発売日2012年4月26日 （ PS 3/ X 36 CQ /2012 年7月26日 （ PC ) 


OTHER TITLES 



I,U[ バイオ八サードアンプレラ•クロニクルズ 

発売日2007年11月15日 ( Wii ) 


シリーズの緻密なストーリーを補完する 
ドラマティック•ガンシューテイング 


Wii で『4』を発売した半年後にリリースされた。過去作品のシーンをプレイパックし 
ながら、アンプレラ終焉までのミッシングリンクを埋める、サバイバルガンシューテイ 
ングゲームとなっている。 Wii リモコンを取り付けて使用できるアタッチメント 「Wii 
ザッパー」に対応。語られるのは『0』『1』『3』のス1-ーリーで、クリス、ジル、レべツ 
力やウエスカーなどのメインキャラクターを操作できる。 




TIUE バイオ八ザード/ダークサイド•クロニクルズ 

発売日2010年1月14日 ( Wii ) 


新たに語られる南米での任務 
「オペレーション•ハヴイエ」とは？ 


『アンプレラ.クロニクルズ』の続編となるサバイバルガンシューテイングゲーム。ア 
ンブレラの元研究員が南米の小国で八ヴイエという人物に接触したという情報を手に、 
レオンが任務に向かう。『4』で登場したクラウザーが相棒となり、2人の『4』の前日 
譚が P I ：: 'れていく。ゲームにはレオンがかつて経験した『 2 』や 、 『CODE : Veronica 』 
のシナリオも収録されており、「バイオ八ザード」の物語をより深く味わえる。 





























































ラクーンシティ郊外のアークレイ山地 
で人が“食い殺される”獵奇殺人事件 
が頻発。 S . T . A . R . S •ブラヴォーチーム 
が投入されたが、一行を乗せたヘリは 
突如墜落。現場付近では護送中の死刑 
囚ビリー.コーエンの逃走が疑われ、 
山中で停止していた黄道特急も発見さ 
れる。その後、レべツカ.チェンパー 
スとピリーが列車を再発進させた。 


発進した列車に乗り、辿り着いたのはアンプ 
レラの幹部養成所。そこで待っていたのは、 
女王ヒルに飲み込まれたマーカスだった。 

ど4淡 ダ、） 

m ./V 'Jm 


ラクーンシティがアンプレラの援助を受けて計画した「明るいラク— 
ン21計画」の一環としてラク—ン市警察内に創設。市警から独立し 
て活動できる立場にあり' パイロットや戦闘のフロ、医療•銃器の専 
門家まで揃った都市型テロや多様化する組織犯罪に即時対応できるエ 
リート集団だ。洋館事件当時は13人のメンバーがおり、アルバート. 
ウェスカー率いる「アルファ」、エンリコ•マリ-二率いる「ブラヴオー」 
に分かれ、作戦は5人1組で行動する陸軍式の5マンセルで実行。 

ラクー ン市轚察2階丨 
にある本部には、在り 
し日のメンバーの写真 
が飾られている。 





聲 ■ / 


■ nknown . 

■ ウイリアム主導により 「 t - ウイルス計画」が進行。 

Bo . w . の究極形態「タイラント」が開発される 

n 

0unknown . 

■ラクーン市警察管轄の特殊作戦部隊 「 ST . A . R . S : 
設立。ウ H スカ—が隊長に就任 

I EMOSHA . R . S . 

圏 

[xlMay . 

■アークレイ研究所において、大規模なウイルス漏洩 
事故発生。研究所は壊滅 

!•. 

■ラクー ンシテイ郊外のア—クレイ山地で遭難者およ 
び行方不明者が多発。市が ST >_ R . S . の捜査介入 
を決定 

■ ST . A . R . S / ブラヴオ—チ—厶のヘリが謎のエンジン 
トラブルでア—クレイ山中に墜落。同チ—ムはアン 
ブレラの黄道特急および旧アンブレラ幹部養成所 
を調査。戦闘が起こった後、養成所が消滅 

I H 黄道特急事件 

■ブラヴオーチ—厶捜索のため、 S . T . A . R . S ■アルファ 
チームが出動。洋館へ迪り着く 

11洋館事件 - 1 - 

■ウイルスに浸食されたアークレイ研究所•洋館が爆 
破により消滅。ウ X スカーは爆破直前に研究所から 
脱出。 S . T .> R _ S ■アルフアチ—厶4名、ブラヴオ— 
チー厶 1 名が生還 

IXIAug. . 

■ 「9ウイルス」の情報をつかみ、元 SHA . R . S •隊員の 
クリス. レツドフイールドがヨーロツバへ出発。反ア 
ンブレラを表明 

■li G - ウイルス I- 

. 

■ウイリアムにより 「 G - ウイルス」が完成 
■ウイルスがネズミを媒介に流出、ラクーンシテイ全 
域にパイオ八ザード発生。市街地では「人食い病」が 
多発。事件が報道される 


Next-Oage 
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バイオハザード年表] 


始祖ウィルスとヒルの DNA を組み合 
わせることで基礎となるウィルスが開 
発さ;た。感染した生物は筋力•生命 
力 • 再生力の大幅な強化や、巨大化の 
傾向があった。この発明後、アンプレ 
ラの生物兵器 「 B . O . W . (Bio Organic 
Weapon ) j 開発は本格化し、多くの失 
敗作も生まれている……〇 


「バイオ八ザード J シリーズの歴史を一挙に公開。 

キーワードとともに追いかけて、バイオの世界をおさらいしよう！ 

「始祖ウィルス」の軍事利用を目論んだ名門貴族 
のオズウエル • E • スペンサーとエドワード•ア 
シュフォード、そして2人の学友であるジエー厶 
ス • マーカスが創業したかりそめの製薬会社。表 
経済界から醬察繊 まで、 あらゆる事案に 向きの 事業 も成功し世界的な巨大企業に成長 。 It 
影響力を持つ巨大企業に成長した。 界 中に 拠点を 持ち、強力な武力を持つ傭兵部隊 


「 U . B . C . S . (Umbrella Biohazard 
Countermeasure Service )」 
万が一のバイオ八ザードに備え組 
織している。 







0un7rnown 


■ アレグサンダー •アシユフォードが実行したコ|ド： 
ベロニカ計画が遂に成功。アシユフォード家に双子 
の兄妹•アルフレツドとアレクシアが誕生 

nma コ | ド：ベロニカ計画 - 




" [xlDec. 


■オズウェル . E . スベンサー、エドワ—ド.アシユフォ| 
ド、ジェ—ムス•マ—カス博士、主任研究員ブランド 
ン.ベィリーの4人が、アフリカの遺跡地下に咲く花 
「太陽の階段」から生体の遺伝子を組み換える「始 
祖ウィルス」を発見 

513 始祖ウイルス - 


Elunknown 


ION ■生物兵器開発のヵモフラ—ジユ企業である製薬会 
社アンプレラ設立 

clfl - 一 - : ■—I 33 アンプレラ 



0unknown 


■アルバート•ウエスカー、ウイリアム•パ ー キンが幹部 
候補としてアンプレラ幹部養成所に配属 



Eucun . 


n ■マ—カス博士が 「 t - ウイルス」の開発に成功 

. 8 5義 iH.l t - ウイルス 

0JUI. 

n ■アンプレラ 幹部養成所の閉鎖が決定。 ウ h スカI 、 
ウイリアムらとともに、 「 t - ウイルス」の 研究は アン 
ブレラのアークレイ 研究所へ。 マ—カス 博士は 独自 
の研究を続行 



1 ec. 


アレクシアが 「 t -< eronica 」 を自分に投与し、その後 

15年間のコールドスリ—プに入る。公には感染事故 
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廃船となったはずの豪華客船クイーン.ゼノビアで発生した 
t - アビスを巡る事件。 BSAA の隊員が消息を絶ったことを 
きっかけに発見された同船の内部を捜索する過程で、テロ組 
織ヴェルトロが起こしたテラグリジア.パ ニ ックに FBC 長 
官のモルガンが関与していたことが明らかとなった。事件解 
決とともにモルガンは逮捕。 FBC の人員の多くは、当時民 
間組織であった BSAA に吸収されることになった。 

1978年に建造されたクイー 
ン.ゼノビアは1930年代 
風の内装で人々を魅了した。— 


% I 


r i 

FBG 


FBC の活動にはアメリカの政治的意図 
が反映されているという指摘も。 


アメリカ合衆国が設立した対バイオ 
テロ委員会。理念を BSAA と同じ 
くし、バイオテロが発生した際は各 
国の部隊や警察に協力する。長官の 
モルガン•ランズデイールは、テラ 
グリジア.パニックでレギア.ソリ 
スによる街への攻撃を決断し、事件 
を解決。 FBC の強権化を果たした。 


欧州の領主.サラザール家が統治する城の地下 
に封印されていた寄生生物。人間に寄生後、成 
長しながら中枢神経に同化して宿主の行動をコ 
ントロールし、最後には支配種と呼ばれる別種 
のプラーガの命令に従って行動するよラにな 
る。プラーガに寄生された人間はガナードと呼 
ばれている。 

ガナ-ドとなった人間は、知能を失うねけではなく、 
言葉による意思疎通や武器を使うこともでさな。 

:、 I 

Ha 〜:。 應 心 


腰、 


„ 气 爹 ^ 

テラグリジアは太陽光発電を利用したエネ 
ルギー供給など先進性で注目されていた。 


深海魚から発見された魚類病原ウイ 
ルス. The Abyss と t- ウイルスを 
融合させて誕生したウイルス。感染 
すると細胞膜が過剰に水分を吸収 
し、肉体は水死体のように白くふや 
けて半液状化する。海洋生物の遺伝 
子をベースにした B.O.W. 開発に適 
したウイルスだ。 


ノ 


国際テロ指定組織ヴェルトロが' 人エノ 
海上都市.テラグリジアでアビ y 
により引き起こしたバイオテロ 。 fbc 
が解決にあたるも、最終的には太陽光 
集積システム、レギア.ソリスの照射 i 
を受けて街は消滅した。 


感染した人間は異形化し、 
水分と養分を求めて延々と 
獲物を探し回る。 


アメリカ合衆国大統領の娘アシュリ—.グ攻 v みの 
誘拐を発端に起きた事件。欧州の寒村を中心^ 1 活動 
していたロス.イルミナドス教団が中世から彳|わる 
寄生生物 . プラーガを利用して村人を操つてヽた。 
その目的は全世界の支配。教祖のオズムンド%ド 
ラ—は、プラーガを植え付けることで人々を聲のま 
まにする“革新的布教法”により教団の力を$に示 
そうとし、第一段階としてアメリカに狙いを巧夕た。 

サドラー率いる教団に捕らえられたアシュリーは、ラ— 
ガの卵を打ち込まれてしまつた。 


■クラゥザーがアメリカ合衆国大統領令嬢アシユ 
リー •グラ八ムを誘拐 

■アメリカ政府のエージェントであるレオンがアシユ 
リ—救出作戦のため渡欧 

■ゥェスカ—の指示で動いていたエイダが支配種プ 
ラーガのサンプルをレオンから奪い、ロス.イルミナ 
ドス教団施設のある孤島から脱出 

■レオンが救出したアシユリ—とジェットスキー 
で孤島から脱出。孤島の施設が爆破により消滅 

I 5__ ロス•イルミナドス教団事件 

Elunknown . 

■テロリストグループ「ヴ I ルトロ」が、 「 t - アビス-一を使 
用し、テラグリジアにてバイオ八ザードを引き起こす 

I H 333 Ma t - アビス 

■事態収束のため、太陽光集積システム「レギア•ソリ 
ス」を用いてテラグリジアを丸ごと焼き払う作戦 
を、 FBC 長官のモルガン.ランズデイ—ルの決定に 
より実行。テラグリジアは消滅 

I ii テラグリジア•パニック 

F 6 〇 

Elunknown 




■トライ セルが 理事を務める製薬企業連盟が、対 
バイオテロ 部隊 「 BSAA 」 を 設立 


0unknown 


n ■ウエスカーが支配種ブラーガ奪取のため、ジャツク. 011 
クラウ ザー をロス•イルミナドス教団に送り込む 

_ _ la 3 プラ—ガ--^ 

n aAutumn . U 


II ■クリスが失踪した といぅ 報せ を 受け、ジルとパー 11 
力！ ルチアー ニの両名が、捜索のために豪華客船 H 
「クイ— ン •ゼノビア」 に派遣される。後に、クリス失 3 
踪の報せ自体が偽情報だったことが判明 
n ■クリスとジェシカ•シェラヮツトが、「クイ—ン .ゼノビ 011 
尸」こ到着 

■「クイ—ン•ゼノビア」脱出後、ジルとクリスは沈没 3 
船「クイーン•デイ—ド」に潜入。同船内で、ヴェルト illB 
口の指導者であるジャツク•ノーマンと邂逅。クリ— 01 
チャ—化したノ—マンを撃破 

N 1— ク VI ン•ゼノビア事件- r 


NextTJage 























海運 • 資源開発 • 製薬の 3 部門が主軸 
の複合企業。『博物総覧』を元にアフ 
リカの資源開発に乗り出したトラヴィ 
ス商会を前身に持ち、アンプレラ崩壊 
後は製薬部門で世界的影響力を持つ。 
BSAA 創設時からのスポンサー企業だ 
が、アフリカ支社長のエクセラ•ギオ 
ネは独自にウエスカーと接触している。 


輸 

' .場 ▲ 


エクセラは、アンプレラの始祖ウイルス発 
見の地で研究を始め、ウ x スカーが進める 
「ウロボロス計画」 （— P .52) 推進に尽力。 


fh 


f i ギオネ 


洋館事件を経てクリスらはアンプ 
レラの悪事を暴くべく行動するが、 
お膝元のラク—ンシティでは—向 
に調査が進まなかった。そんな中、 
ウィルスに感染したネズミが市街 
地に侵入し、ほどなくしてバイオ八 
ザードが発生。ラクーンシティ全 
体で多くの犠牲者を出すことに。そ 
して10月1日、街は衝撃的な終わ 
りを迎える。 


ぐ， 

’會 * 


アンプレラへの捜査を妨害したのはラクーン市警察署長。工作も虚 
しく、 こ の事件をきっかけにアンプレラは事実上崩壊する。 




ウィルス汚染から「市 
民の生存は絶望的」 
と判断したアメリカ 
合衆国政府は、ミサ 
イル攻撃による「滅 
菌」 を決断。 ラクー 
ンシティは世界から 
消失し、被害者は10 
万人とされている。 


二〕、 


■ C . B . PS . (アンプレラ•バイオ八ザード対策部隊)が 
ラク—ンシティに降下、民間人救出作戦を開始 
■ラク—ンシティで単身調査を行つていたジル•バレン 
タインが、街から脱出するため行動を開始 
■新人 警官レオン . S . ケネディがラク—ンシティに到 
着。同じ頃クレア •レツ ドフィールドも市内に到着 
■アンプレラが新型 B . O . W . 「ネメシス十型(追跡者)」 
を投入。元 ST . A . R . S . 隊員の追跡を開始 
■レオンと クレアが救出したウィリアムの娘シェリ！ 
パーキンを連れてラクーンシティを脱出。米軍が介 
入し、市に戒厳令が敷かれる 
■エイダ•ウオンとアンブレラ特殊工作部隊の八ンクが 
それぞれ 「 G - ウィルス」のサンプルを回収 

0 oor 

■ジルと U . B . PS . 隊員カルロス•オリヴェイラがラ 
ク—ンシティから脱出 

■アメリカ政府が「滅菌作戦」を決議。大統領命令でラ 
ク—ンシティがミサイル攻撃を受け消滅 

I 33ラク—ン事件 
0000. 

■クレアがアンプレラ•パリ研究所に潜入するも捕え 
られ、ロックフオート島の刑務所に投獄される 
■ウ H スカー率いる謎の特殊部隊がロックフォ—卜島 
を襲撃。島全体に 「 t - ウィルス」が流出 
■クレアが南極基地でクリスと再会。2人で協力して 
コ| ルドスリープから目覚めたアレクシアを倒す 
■クリスとクレアが戦闘機で南極基地を脱出。同基地 
が爆破により消滅 

330 ロックフオ—卜島事件 



0unknown 


■アンプ レラに 関する謎のデータが提出され、裁判で 
アンプ レラの 有罪が確定。アンプ レラ 倒産の決定打 
となる 


3SM 

0unknown 


■ウ H スカーが巨大製薬企業トライセルの幹部エクセ 
ラ•ギオネと接触。ウエスカ—が提供したアンプレラ 
の研究デ—夕によって、トライセルで B.PW ■開発が 
進み、社内でエクセラの地位が向上 

IBaaH トライセル 
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政治的中立をアピールするためにフロ 
モーション活動にも積極的だ。 


バイオテロや薬害の被害者救済のた 
めに組織された NGO 団体。ラクー 
ン事件以降、政府や企業によって引 
き起こされた事件や隠蔽工作が明る 
みに出たことで、民間団体による 
チェック機能と救済措置を求める機 
運が高まったために設立された。武 
力は持たず、現場への物資供給や治 
療チームの派遣など人的支援を主な 
活動としている。 


ジュァヴォ化した人間は、サナギの状態を経て_のような体に変 
異する。 


投与することで人間をジュアヴォと呼ばれる B 0 W - に変異 
させるウィルス。知性があり組織的な行動が可能なため、パ 
イオテロの主要戦力として用いられ、世界各地で目撃されて 
いる。体温が非常に高く、負傷しすぎると体が炎上して死に 
至るが、ときに硬い外皮に覆われたサナギのような状態に変 
異。内部ではさらなる変異が進行する。また、 C - ウィルス 
が混入されたガスを吸い込むことで、レウィルスに酷似し 
た症状を発症し、ゾンビ化することも確認されている。 


アメリカ合衆国のアダム.ベンフォ—ド大統領 
による講演が予定されていた、卜—ルオ—クス 
で発生したバイオテロ。 C - ウイルスのガスが 
散布されたことで地域一帯はゾンビの巣窟にな 
り、ラクーン 事件の真相を語ろうとしていた大 
統領もテロの犠牲となってしまつた。 



ウィルス感染はトールオ—クスにあるアイヴィ大学 
で始まり、瞬く間に広がった。 


、つて存在した製薬会社アンプレラ 
>名を継いだバイオテロ組織。イ 
:ニア共和国の紛争に乗じて傭兵 
二ち u ； c - ウィルスを投入。ジユア 
テォ化した人間のデータを収集し 
r いた。組織の総統は自らをエイ 
7、、.ウォンを名乗るが、その正体は, 
P メリカ合衆国大統領補佐官のディ 
ノック .c . シモンズらとともに、 
ウィルスを研究していた研究者 
〇 力_ラ.ラダメス。研究に打ち込 
し、一方で、シモンズには極秘で世界 
を崩壊へと導く計画を進めていた。 

エイダに執着するシモンズ 
の実験体にされたカーフ 
は、エイダと同じ外見に。 



カーラ. 

ラダメス 


テラセイブ主催のパーティ会場を正体不明の特殊部隊が急襲。孤島 
の収容施設に強制連行された職員は、恐怖を引き金に発症する新型 
ウィルス t-Phobos を投与され' 監視者（オーバーシア）と名乗る 
女性の実験に巻き込まれた。その正体はウエスカ—計画の成功例の 
1人、アレックス.ウエスカー。永遠の命を得るために、他人に人 
格を移植する 1 ■転生の儀」のための“器”を探していた。 


-_媽 


職員が連行され 
た孤島。住民の 
ほとんどは処分 
されるかクリー 
チヤーと化して 
徘徊していた。 



The Story continues: 


0000- 


クリスは BSAA アルファチームの隊長として、ピ n 
アーズ _|ヴァンスらとともに東欧のイドニア共和国 II 
で反政府軍のジユアヴォと戦ぅ 
I アメリカ合衆国のエージェントとしてシェリーは、 3 
9ウイルスへの抗体を持つジェイク•ミユ—ラ—と " 
接触。以後、 Bo . w ■ウスタナクの追跡から逃亡を続 [] !1 
ける 

• 123^0131 I イルス 3 


CDSAA のアドバイザーとなつたパリ—は、行方不明の 
愛娘 モイラを探す/ C め、単身孤島へと乗り込む 


aJun. 


■アメリカ合衆国大統領補佐官ディレック .9 シモン 
ズの誘いにあえて乗ったエイダは潜水艦の探索を開 
始する 

■ ノオンは、「ラクーン事件」の真相を明らかにすべく、 
アダム.ベンフオード大統領に随伴。しかし、卜—ル 
才—クスで 大規模なパイオテロに巻き込まれる。多 
くの住民と大統領がウィルスに感染 

I B — 卜—ルオ—クスのバイオテロ 

■大統領殺害の主犯とされたレオンとへレナ.,1 
パ—は潔白を証明するために中国へ向かう 

■エイダは、ネオアンブレラの偽エイダ(力丄フ•ラダメ 
ス)と対峙。変異し、空母を取り込み始めた力—ラは 
死闘の末、エイダに倒される 

■ li ネオアンブレラ-1— 

■ミサイルが空母から発射され、中国.ターチィに打 
ち込まれる。ミサイル攻撃によって大量のガスが噴 
出。大規模なバイオ八ザ—ドが起こる 

1EUUI-. 

■レオンとヘレナが中国のクワッドタワー屋上にて、変 
異したシモンズと対峙し、完全撃破する 

■ジェイクが、ネオアンブレラの海底基地の研究施設 
内でウスタナクと対峙。シェリ—とジェイクは激闘 
の末、マグナムでとどめを刺す 

■海底基地の研究施設内で、クリスとクリ—チャ—化 
したピアーズは巨大 B . O . W . 八オスを撃退。しかし 
最期を悟ったピアーズは、脱出ポッドにクリスを無 
理やり押し込み、地上へ発射する 
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■「テラグリジア•パニック」発生に FBC 長官モルガ n 
ンの関与を裏付ける証拠が明るみに。証拠を元に 、 Z 
モルガンを逮捕。同事件を受け、 BSAA の組織改編 3 
の機運が高まり、国連管轄の対バイオテロ部隊とし H 
て生まれ変わる 



I1X1AUF 


■クリスとジルがスベンサーの身柄確保のためにスぺ ㈣ 
ンサー邸に突入 

■スベンサ—が自宅でウエスカ—によって殺害される ill 
■クリスとジルがウェスカ—と対峙。戦闘の末、ジルと N01 
ウェスカーが断崖へ落下 

H オズウ H ル • E •スベンサ—殺害事件 I. 
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■ジル生存の情報を入手したクリスがキジュジュ自治 
区で現地の BSAA 隊員シエパ•アロ —マと合流。ブラ 
ヴォ I チー厶として行動を開始 
■クリスとシエパがクリーチヤー化したアーヴィング 
を倒す 

■クリスとシエパがジルを従えたウエスカーと遭遇。 

戦闘の末、ジルは正気を取り戻す 
■クリスとシエパがウロボロス化したエクセラと対峙。 
衛星レーザーで撃退する 

■ウロボロス.ウイルスの拡散を狙うウエスカ—が、爆 
撃機で逃亡するが火山島に不時着。クリスとシ H パが 
ウエスカーを退け、「ウロボロス•ミサイル」発射を阻止 


■テラセイブ主催のパーテイ会場が突然の襲撃を受 ill 
け、クレアとモイラ•パートンが何者かに拘束される 01 

テラセイブ 

テラセイブへの襲撃- 



ウロボロス計画始動にあたり、「ウロボロス•ウイル II 
ス」研究に関わったトライセル研究員および資料が N 0 
処分される 3 

ウロボロス計画 

■トライセル資源開発部門所属のリカルド•アーヴイ 011 
ングがキジュジュ自治区に「プラーガ.タイプ2」を 
投入。住民をマジニ化させる 

cma キジュジュ自治区事件- M 

0Mar HI 
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FILE 1ゾンビを敵プレイヤーにけしかけろ！ 

アイデア次第で新たな戦略は無限大 00 

トリガ-の押し加減1つで、カパ-の度合いを変化させる“アナログカバ-”の搭載を筆 
〇5 t - 対戦型シューターとしての戦略性、操作性を突き詰めた『アンプレラコア』。戦闘 
における選雛は雛とも言えるほどパタ—ンが存在し、讎啲な雛方法がプレイヤ— 
のアイデアをダイレクトに反映する。また、感染者の存在も重要。ゾンビたちをうまく誘 
導し、敵対プレイヤーを襲うように仕掛ければ、劣勢も—気に挽回することもできる。 


FIL 


E Q シリーズおなじみの舞台が 
N 0 U ステージとして登場 


A 



今作には過去作と関連する場所も多い。アンプレラ社の研究所、『 5 』 

の黒幕•トライセル社の影の本部、さらに『4』でレオンが訪れた「発 
端の村」、クリスが潜入した『5』のアフリかキジュジユ自治区では、 良黎 
プラーガに寄生された人間たちが武器を持って襲い来る。 
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おなじみ「這い寄りゾ 
ンビ」に対する靴で、 
踏み潰しでは確実に頭 
部を破壊できる。 


特殊な環境、相手との戦闘を求められる今作では、銃火き 
備ではない。ゾンビらの影響を最小限に、かつうまく利^ 
の特殊装備を身につけている。これらの特性を理解し、- 
たちとの連携を制した者が、この世界で生き残れるのだ‘ 


感染者の嚙みつき対策とな 
る「盾」。わざと嚙みつか 
せて感染者自体を銃撃から 
の盾とするテクニックも！ 


ゾンビジヤマー- 

強烈な電磁波でゾンビの感覚 
中枢を麻痺。事実上「視えな 
くする_|。逆に敵の攻撃でこれ 
を破壊されてしまラと……。 


感染者に有効な「脊椎破壊」 
に特化した破壊力抜群の武 
器であり、登山用のパイル 
同様高低差のある場所の移 
動でも役立つ。 


三ズ最新作が2016年5月12日発売! 
ブ.レラ研究所、発端の村などを舞台に 
度はォジラインシュ■ティングで戦え！ 
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バイオ八サードアンプレラコア 


































CHARACTER GU'HE 

「バイオ八ザー ド」シリーズに登場する個性的で興味深いキャラクタ—たち。 

主人公やパートナーにスポットを当て、経歴から性格まで彼らの人物像を紹介していこう。 


DATA は年齢の横に記載の作品に準ずる。本コ—ナ—の記号の意味は以下の通り。 

1 :| > パイオ八ザ—ド 1 |/2:『バイオハザ _ ド2 1 |/3: 11 パイオ八ザ—ド3 < |/〇\/:『バイオ八ザ—ド - CODE : Veronica - j /0: r >^ イオ八ザ—ド〇』/ 
/1:『パィォ八ザード 4 』/ 5:|1 バィォ八ザ _ ド 5<| /只ソ :|1 パィオ八ザ _ ド リベレ—ションズ j /6: 『パ ィォ八 ザー ド 6』/ RV 2: r A ' イオ八ザ - ド リベレ-シヨンズ 


卓越した戦闘能力を誇る BSAA のエース 

クリス•レツドフイールド 

Chris Redfield 


元アメリカ空軍パイロットの屈強な戦士。 S . T . A . R . S •アルフアチー 
ムの隊員を経て、 BSAA 設立メンバーの11人（オリジナル.イレ 
ブン）として北米支部に所属している。その筋骨隆々とした肉体は、 
全ての始まりである洋館事件発生当時とはまるで別人のよう。アン 
ブレラ総帥.スペンサー邸への突入作戦でウエスカ—に手も足も出 
なかったため、対抗すべく鍛え続けてきた証だという。 


巍 [ js 定画 


1:クリスの 
S . T . A . R . S . I 
代。左肩に装 
備したナイフが印象 
的だ。 5 : BSAA 隊 
員として 活躍。 プロ 
ローグでキジュジュ 
自治区を訪れた際は、 
旅行者のふりをする 
ために、設定画のよ 
うな私服姿だった。 


►年齢 39 歳 (6 時点） ►血液型 〇型 
►身長 185 cm ►体重 100 kg 

►主な 登場作品 1/ CV /5/ RV /6 


►年齢 33 歳 (5 時点） ►血液型 B 型 
►身長 172 cm ►体重 56 kg 

►主な 登場作品 1/3/5 /RV 


死の淵から舞い戻った不屈のヒロイン 

ジル•バレンタイン 

Jill Valentine 


元 S . T . A . R . S . アルファチーム所属。オリジ 
ナル.イレブンの1人として BSAA で活動 
していたが、スペンサー邸への突入作戦でク 
リスをかばい、ウエスカーもろとも崖下に転 
落して消息不明に。殉職と認定されたが、実 
はウエスカーが推進するウロボロス計画に利 
用されていた。手先が器用で簡単な構造の鍵 
ならばキーピックで開錠可能。その特技 
はシリーズで幾度も披露されている。 


設定画 


1: S . T . A . R . S . 時代のジルは 23 歳 。 J - 
残暑厳しい 9 月という季節柄かラフな格 
好だ。 5 :ウエスカーに操られ、敵とし 
て激突した。 


1 ■バイオ八サード」の魅力の1つは細部にまでこだわりぬいた世界観。 

現実に即したリアルな小道具や、キャラクター1人ひとりの奥深い人物像が 
シリーズに彩りを加えることで、真に迫るドラマの数々が生み出されている。 
本 コーナーで はそんな重厚な「バイオ八ザ ー ド』の物語世界を 
様々な角度から見通してみることにしよう。 
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CHARACTER GUIDE 

P . G 4 みりどる•乙夜が斬る！ 

バイオ装備チェック 

P • G B 著名人ファン&編集部が選ぶ 

バイオランキング 

P . G 3 BIOHAZARD 

よくあるハナ シ！。 























































クールとユーモアを 忘れない凄腕 エージエン ト 

レオン . S •ケネディ 

Leon S. Kennedy 

ラクーン市警察着任当日にパイオ八ザードに巻き込まれ失職し、後 
に政府の諜報員にスカウトされた合衆国大統領直属のエージエン 
卜。サパイパル能力はもちろん、高い身体能力と判断力、苦境の中 
でもジョークを口にする心の余裕も持つ男前だが、女性には振り回 
されることが多いらしい。そのためか口癖は「泣けるぜラク— 
〜シティで出会ったエイダには、特別な感情を抱いているようだ。 


世界各地のパイオテロに姿を現し、ときに黒幕として暗躍する 
元アンプレラ情報部員。優秀な遺伝子を持つ子供にウィルスを 
投与してさらなる知性と超人的な肉体を与えるウェスカー計画 
の成功例で、通常の肉体を超越した驚異的な力を誇る。その存 
在感はクリスら主人公勢にも匹敵し、「パイオ八ザード」のダー 
クヒーローと言えよう。 


2 :ラク— ン市餐察の制服を着用した21歳のレオン。4:レオンのベ-スモデル,。二角形 
ゃ四角形の組み合ねせで人体を表現したポリゴンモデルをなめらかな細へと仕上けていく。 


5 :ウロボロスを取り込み、強 
犬な力を手にしてクリスたち 
の前に立ちはだかる 。 CV : 
アンプレラに敵対する企業の 
部隊を率いて登場する。1: 
S . T . A . R . S . 時代の姿。 


弱冠18歳にして大学の学士課程を卒業し、 
S . T . A . R . S . ブラヴオーチームに抜擢された薬 
品の精製と調合のエキスパート。行動力に溢 
れ、黄道特急事件に決着をつけたその足で洋 
館に直行し、見事脱出を果たした。ピアノを 
弾くことが苦手で、カラクリが解けずにさじ 
を投げるという子供つぼい一面も。 


愛する妻と2人の娘を常に気にか 
けるよき父親。 S . W . A . T . 隊員を経て 
S . T . A . R . S . に入隊し、アルファチー厶に 
所属。後に BSAA のアドバイザーを務 
める。実はガンマニアで、ラクーン市警 
察近くのケンド銃砲店のオーナーとは親 
しい間柄。 


S . T . A . R . S . 制式 
拳銃.サムライエッジの改 
造を依頼し、愛用していた。 


2 :当時のクリスと同じく左胸にナイフを装着し、 
にはセクシーな天使が描かれている。 CV : い力 
乗りらしぃワイルドな格好だ。背中には戦乙女ヴ: 


0 :『パイオ八ザード0』の隠し 
コスチューム案の中には、クー 
ルなものから奇抜なデザインま 
で、様々なデザインが描かれて 
いた0 


描かれている。 


CHARACTER GUIDE 
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罪を背負わされた誠実な死刑囚 

ピリー•コーエン 

Billy Coen 

アフリカ内戦で村人23人を虐殺したという罪を被せら 
れ、死刑宣告を受けた元アメリカ海兵隊員。死刑囚として 
刑の執行場所のレガソン基地に移送中だったが、アークレ 
イ山中のパイオ八ザードに遭遇したことで刑から逃れるこ 
とになる。ワイルドな見た目だが律儀な性格で、レべツカ 
がからきしのピアノを奏でてみせるなど繊細な一面も。 



0 : <■パイオ八ザード Oj の様々な隠しコスチユ—ム案。ネクタイ姿 
ゃかっちりめのウェスタン風など、ビリーのいかついイメージとは異 
なる意外な衣装も検討されていたようだ。 



►年齢 26歳 (0 時点） 
►血液型 A 型 
►身長 181 cm 
►体重 74.2 kg 
►主な 登場作品0 


5 :左肩のタトウーの 
「 shujaaj という文字は、 
スワヒリ語で「英雄」を 
意味する。初期デザイン 
画のベレー帽姿は没案。 
当初はサブキャラクター 
だったようだが、設定変 
更とともに修正されて 
いった0 


[タトウーデザイン 


バイオテロを憎む若き女戦士 

シエバ•アロ-マ 

Sheva Alomar 

クリスのサボート役に任命された BSAA 西部アフリカ 
支部所属の隊員。アンプレラの工場で働く父と母を生物 
兵器の実験で失ってから、全てのパイオテロを憎んでい 
る。性格は明朗で優しく 
仲間思い。出身はアフリ 
力だが、 BSAA に入る 
前にアメリカに渡り、万 
全の教育を受けたため英 
語も堪能だ。 


►年齢 23歳 （5 時点） 
►血液型 AB 型 
►身長 165 cm 
►体重 52 kg 
►主な 登場作品5 


クリスが認めた天性の才能 

ピアーズ•ニヴァンス 

Piers Nivans 

BSAA 北米支部に所属している、優れた動体視力と集中力を備え 
たスナイパー。隊長のクリスとともにパイオテロと戦い続けてきた。 
周囲の人間を正しい方向へと導く才能を持ち、クリスからも未来の 
リーダーとして期待されていたが、敵対勢力であるネオアンプレラ 
^_ との決戦で1つの決断を迫られる。 


DOTH 

►年齢26歳 (6 時点） 
►血液型不明 
►身長 178 cm 
►体重 67 kg 
►主な登場作品6 


6 :イメージイラストは自 
らの意志で変異を遂げた 
姿。あるシーンで披露され、 
右手から電撃を放つことが 
できるようになる。 



一流の戦闘技術を持つ女スパイ。本名を含む素性は一切不明。ウェ 
スカーの指示で動いていた時期もあったが、支配種プラーガ回収の 
任務で別の組織とともに姿を消して決別。何か目的があって行動し 
ている節があるが、その真意は明かされていない。•ラクーンシティ 
で行動をともにしたレオンとは、明確な友情も愛情も示さずに奇妙 
な関係を保っている。 


2/4：大胆かつ優雅なチャイナ 
ドレス風の姿や、真っ黒いスパイ 
スーツに身を包んだ姿も披露。他 
のキャラクターと比べて戦闘用の 
装備が少ない衣裳もあるが、任務 
の内容に応じて選んでいるのかも 
しれない。全体的に赤や黒を基調 
とした服装が多く、常にファッ 
シヨナブルな印象を受ける。 


愛を渴望するお調子者の青年 


優秀なスキルを持つアンプレラの傭兵 


ステイーブ•バーンサイド 



CV :シリーズ 
初の二丁拳銃使 
い。ゴールドル 
ガーが 輝く0 


C39 


Steve Burnside 


絶海の孤島、ロックフォート島の刑 
務所に囚われていた青年。機密情報 
を外部に売ろうとした元アンプレラ 
社員の父とともに監獄に送られた。 
生意気でお調子者だが、島からの脱 
出でゾンビ化した父親を射殺するな 


ど辛い経験をし、いつしかクレアの 
優しさや強さに触れて愛情を抱くよ 
うに。それが後に奇跡を起こす。 


►年齢 17歳 ( CV 時点) 
►血液型 AB 型 
►身長 173⑽ 

►体重 67.5 kg 
►主な 登場作品 CV 


カルロス•オリヴェイラ 


Carlos Oliveira 

アンプレラの私設部隊 U . B . C . S . デ 
ルタ小隊 A 分隊に所属する傭兵。 
銃火器の扱いはもちろん、ヘリやセ 
スナ機などあらゆる乗り物を操る技 
能を持つ。インディオの血を引いて 
おり、軽口は多いが情に厚く熱血漢。 
ジルと協力してラクーンシティから 
の脱出を果たすが、その後の消息は 
不明。 


►年齢 21歳 （3 時点） 

►血液型 0型 ►身長 182 cm 
►体重 83 kg ►主な 登場作品3 



3:いかにも傭兵らしい格好。ラクーンシティ 
に出動したのがまだ暑い9月だからか、制 
服は半袖仕様となっている。 

























































































全身から異彩を放つ謎めいた女性 

ジェシカ • 

シェラ ワット 

Jessica Sherawat 


テラグリジア.パニックに遭遇した 
元 FBC エージ エント。パーカーと 
ともに BSAA に移籍し、クリスの 
パ-トナ_ となる。戦闘能力は高ぐ 
特に射撃の腕は一 流。クイーン .ゼ 
ノビア事件ではジルたちを救出すベ 
く廃船に乗り込むが、本当の目的は 
別にあるようだ。その個性的なコス 
チュームは常に異彩を放っている。 


RV : FBC 時代の 
姿。きっちりした 
スタイルながら、 
斬新な髪型やしぐ 
さから個性がにじ 
み出ている。 



►年齢 不明 ►血液型 不明 
►身長 不明 ►体重 不明 
►主な 登場作品 RV 


-本気で妥協なき熱血漢 

パーカー 
ルチア_二 

Parker Luciani 


連邦対バイオテロ委員会 FBC に所属 
していたイギリス系イタリア人。トア 
ビスウィルスによる大災害、テラグリ 
ジア.パニックをきっかけ1こ BSAA 
に移籍。クイーン.ゼノ 
ビア事件ではジルの パー 
トナーとして廃船に乗り 
込む。妥協のない捜査で 
知られ、シニカルなそぶ 
りを見せるが根は生真面 
目で不器用な熱血漢だ。 


RV : FBC 時代の 
姿。腕章や ネーム 
プレー トをきちん 
と身に着けている 
のは生真面目な性 
格ゆえか。 


強い感受能力を持つ孤独な少女 

ナタリア•コルダ 


Natalia Korda 



テラグリジア.パニックで両親を失って 
孤児となり、テラセイブの施設で育った 
少女。娘のモイラを探して孤島にやって 
きたパリーが最初に出会った人物であ 
り、クリーチャーが宿料回する危険な島を 
たった]人で生き抜いていた。不思議 
な感受能力を備えており、物陰に潜む存 
在を目に頼らずに察知できる。 


►年齢 10歳 （ RV 2 時点） ►血液型 不明 
►身長 137cm ►体重 32 kg 

►主な 登場作品 RV 2 



RV 2 :白い服に身 
を包むナタリアに対 
して、黒服ナタリア 
と呼ばれる少女。白 
服ナタリアの抱える 
ぬいぐるみ* ロツ 
テイ探しを手伝って 
くれる。 



クレアにあこがれる男勝りな女子 

モイラ•バ_トン 

Moira Burton 

テラセイブの新人職員。パリーの長女でバー 
トン家と交流のあるクレアには昔から懐いて 
いる。少し口が悪いいまどきの女子だが、強 
制的に連行された孤島ではクリーチヤーに 襲 
われても決して心を折らない芯の強さを見せ 
た。幼い頃に銃の暴発で妹のポリーにけがを 
負わせたことから、銃にトラウマがある。 


►年齢 20歳 （ RV 2 時点） ►血液型不明 
►身長 165 cm ►体重 50.7 kg 

►主な 登場作品 RV 2 



、を主廉しよク 

RV 2 :設定画1は表情のパリエーシヨン; r ，け 7 メコ三風の 
とする力強いまなざしが印象的だ。設定 1 ブいる。 
クールなイラスト。武器を持たなくても、様 k 


ウェスカーの血を引く新たな ヒーロー 


ジェイク •ミューラー 

Jake Muller 


内戦が続く東欧の紛争地域•イドニア共和国で戦場を駆け抜けてきた傭兵。実は 
ウェスカーの息子で、ウイルスに対する抗体を持っている。ひねくれた物言い 
をするが、シェリーの依頼をきっかけに過去と向き合い人間として成長してい 

く。戦闘センスは抜群で、ジュアヴォや 
B . O . W . 相手に繰り出す華麗な格闘術は、 
往年のウエスカーを彷彿とさせる。 



6:とあるシーンでは設定画1のようなサング 
ラスをかけてパイクに乗る姿を披露。ウェス 
力一そっくり！？設定画2は中国に渡った後 
のコスチュー厶案。様々なパターンが検討され、 
最終的に黒系の色合いに統一（写真右)。 



►年齢 20歳 (6 時点) 
►血液型 不明 
►身長 1 90 cm 
►体重 80 kg 
►主な 登場作品6 




強い信念を持つ妹思いのエージエント 



〇 


ヘレナ•ハーパ 

Helena Harper 

アメリカ合衆国のエージェント。大統 
領の警護を担う USSS 出向中にトール 
オークスでパイオテロに巻き込まれ、現 
場にいたレオンとともに大統領殺害の主 
犯に仕立て上げられてしまう。正義感と 
責任感が強い行動派で自分の考えや信念 
は決して曲げないが、妹デボラのことに 
なると感情的になりがちだ。 


►年齢 24歳 (6 時点) 
►血液型 不明 
►身長 170 cm 
►体重 53 kg 


〇 


6:戦いの舞台を 
中国に移してから 
は、活動的な格好 
【こ 0 レオンととも 
に戦う中で明るさ 
も見せるように 
なっていく。 


G - ウイルスを宿す“スー バーガー ル” 



►年齢 26歳 (6 時点） 
►血液型 0型 
►身長 1 65 cm 
►体重 47 kg 
►主な 登場作品2/6 


シェリー•バーキン 

Sherry Birkin 


G - ウイルス計画を推進したウイリアム* 


パーキンの1人娘。成長した少女はア 
メリカ合衆国のエージェントになった。 
ウイリアムに植え付けられた G - ウイル 
ス「胚」の力の痕跡が残っており、致命 
的な傷もすぐに回復するなど超人的な能 
力を持つ。その片鱗を見たジェイクは 
シェリーを「スーパーガール」と呼んだ。 


2：初登場時の 
シェリーはまだ幼 
く12歳。この時、 
助けてくれたレオ 
ンとクレアには絶 
犬な信頼を寄せて 
いる。 

















































































シヨツトガン 

[> 

アサルト 

ライフル 

( AK 47) 



コストパフオーマンスのい 
い「レミントン M 870 j に^(たモデル。各国軍 
隊で使われています。手動で確実に排莢できる 
ポンプアクション式で、信頼性の高い銃です。 


wmmmmmm __ i - 

威力 

_j _1 - 1 

連射性 

_ i 

mm 

命中精度 



です。過酷な環境を想定し、パーツの隙間に余 
裕を設けています。するとチリが入つてもすり 
抜けるため、運用面で非常に優れているんです。 

「REVIEW --- 


mmmm _ i - 1 

威力 

nfMPIllBilW _!-1 

連射性 

射程距離 

度 
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マシンガン/ 

VZ 61 


CHECK ! とてもコンパクト。多数の 
弾が入る円形のドラムマガジンを装備すること 
で、軽さ.使いやすさ.火力を備えた頼もしい 
銃になります。飛距離や精度にやや難ありです。 

「REVIEW -- 


__ I -1 

威力 

1 1 

連射！ 

WHff 1_!_! 

射程距離 

命中精度 


■ hU ! >11111111 ! Ih ! In 



グレネード 

ランチャ- 


CHECK ! 「ダネル mgl 」 に似たモデ 
ルです。装填弾数1発が主流のグレネードラン 
チャーですが、これは6発装填できる回転式。 
火力は十分ですし、かなり強力な武器ですね。 

「REVIEW - 


威力 

連射性 

射程距離 

命中精度 


バイオにぴったりのナイフとは？ 


シリーズ共通の武器.ナイフ。乙夜 
に歴代の主人公が使うナイフがバイオ 
の世界で通用するかを聞くと……。 
「敵を倒すのならば、両刃のフアイティ 
ングナイフのほうが有利です。持ち替 
ぇなくても相手を刺せますからね J 


ゲーム内に登場するナイフの多くは 
片刃のサバイバルナイフ。だが乙夜な 
ら、両刃よりも片刃を持ちたいという。 
1 ■両刃では物を壊すなどの作業がやり 
づらい。過酷な環境を生き抜くには、 
サバイバルナイフがぴったりです ！ j 


ライフル/ 

H & KPSG 1 


る中で、現実ならこのタイプは—丁1万ドルく 
らいする高級ライフル！何より精度がすばら 
しく、セミオート式なので連射できるのも魅力。 

IEVIE W 


■關！ IHHTT 1 




マシンガン/ 

H & KMP 5 


CHECK ! 右利きと左利きの両方に対 
応した銃です。世界中で使用されるポピュラー 
な銃なので、例えば部隊同士が合流した時、装 
備の融通をスムーズに行えます。 

EE VIEW - 


射程距離 


命中精度 






ロケット 
ランナヤ_ 


c 


HECK ! 「 M 202 ロケットランチヤ—」 
と似たモデル。 “ロ ケラン，’は1発発射したら 
捨てるタイプも多いので、4つの銃身に弾を 
再 装填できるのは エコロジー で魅力的です！ 


rREVIEW -- - n 

威力 

連射性 

射程距離 

命中精度 



『1』のクリスとジルのサバイバルナイフの設定画。刃渡りはクリスが 30 cm でジルが 23 
cm と大きい印象だが、その他のディティールも含めて現実のナイフに近い設定だといつ。 






ゲー厶内の武器や服装は現実の世界でも通用するのか？ 
「バイオ八ザード」に登場する装備をミリタリーアイドル& 
軍事ライターとして活躍する乙夜がリアルな視点で 紹介！ 


パイオの武器は非常にリアルにデザインされている。各ジャンルの武器か 
ら乙夜が注目するアイテムをピックアップ。現実のスペックと照らし合わ 
せながら、武器のリアルな性能を解説していく。 


ハンドガン 


G H I C K ! hp (八イパワー）は威力 

の高さではなく、装填弾数の多さを意味します。 
距離に応じて合わせられるタンジェントサイト 
という照準器つきの ユニークな 八ンドガンです。 


CHECK ! 米軍の基本的な装備「ベ 
レツタ M 92 FS 」 と似たモデル。剥き出しのスラ 
イドが特徴的ですね。グリップとトリガーが離 
れているので、使いやすさの面で人を選びます。 




マグナム 


マグナム 

リボルバー 


ハンドガン 
(パごンシャー） 




G H E G K ! 「デザートイーグル」と似 

たモデルですね。貫通力が段違いの銃で、初心 
者が撃つと反動で後ずさりしてしまうほど。頭 
に命中したら、ひとたまりもないでしよう。 

rREVIEW -1 

———— I mmmmm - 1 - 1 

威力 連射性 

jggg/g/ggp i_ j MM _I_I 

射程距離 命中精度 


CHECK ! 「 S & WM 29」 と似たモデ 
ルです。同じマグナムでもデザートイーグルよ 
りは撃ちやすいですね。リボルバー式なのでジ 
ャム（弾づまり）が起きにくいのが特徴です。 

rREVIEW - 

■■■■■■■■■Mi - 1 mmmm - 1 _ i 

威力 連射性 

射程距離 命中精度 


CHECK ! FN 社の 「 FN 5-7」 と似たモ 
デル。拳銃としては珍しく、 「 FN 5-7」 は同社 
のアサルトライフルと同じ 5.7 mm 弾に対応。防 
弾チヨツキを撃ち抜くほどの貫通力があります。 


「REVIEW 


威力 

連射性 

射程距離 

命中精度 


f デバふ》な ? ，ミ ? ■%2j/3: 『バイオハザ - ド 3j/CV:W イオハザ-卜* -CODEiVeronica-j/OirAV^Atf-KOj^iryvv^VIf-h^j/S^/VVTryvHt-KSj/eiryvVTryv^-Kej 







































































































































































































COORDINATE 


シエリ _ •バーキン 

[ SITUATION ] 監禁されていた施設から脱出 


現実にも“ありそう”な装備！ 

武器は米軍を中心に軍隊に正式採用され ているモデルに似たものが 
多く、時代を反映した最新の銃も取り入れて いるようです。服装は 
みんな比較的軽装ですが、クリスやレオン、 ジルのような格好で任 
務をこなす人はいるかもしれません。でも エイダはちよつと特殊か 
な(笑)。全体的に見ると装備品はとても リアルに作り込まれており、 
現実でもこんな装備で戦う人はいそうです！ 


乙夜のまとめ 


デザイン性 
実用性 


デザイン性 

実用性 


rREVIEW 

デザイン性 
実用性 


1 CHECKil ヒップホルスタ - 

右利きのようですが、ホルスターを抜きづらい左側につ 
けているのが印象的です。右手で大きな武器を持つてい 
るとき、同じ右側に武器を下げると邪魔だからでしよう。 

「REVIEW - 


CHECK!] レッグ ホルスター 


足のホルスターは、手を下ろしてすぐ抜け 


るので便利。でも、チヤイナドレスという 


戦闘に不向きな格好ですから、見た目重視 


な気がします。フアンサービスかも（笑)。 


[CHECK !] パンプス 


パンプスは走りにくいものです。でも近年 


スポーツメーカーが、 足音が静かで長距離 


を歩いても疲れにくいパンプスを開発して 


います。そんな高機能な—足なのでは？ 


1 CHECK! | ウェア -- 

とてもラフな格好。銃は lkg ほどあるので普通のベルト 
で固定するには重すぎますね。敵の施設から脱出した際 
の服装なので、まさにあり合わせを着た感じです。 


COORDINATE 


ジル•バレンタイン 


COORDINATE 


エイダ•ウオン 


[ SITUATION ] アンプレラ総帥の館に突入 


[ SITUATION ] 生物兵器を悪用する教団へ潜入 


[CHECK! 1レッグ ホルスター 


自衛隊員や米軍が愛用する ホルスター に似ています。フ 
ラス チックのような素材で銃に合わせて型取りされてい 
るので、銃が脱落したり、奪われたりしづらいんです。 


fCHECKn ナイフシースー（鞘) 


足のナイフは一見抜きにくそうですよね。でも刃は意外 
と長いので、体の小さい女性が背中や腰回りに装着する 
のは難しい。低い位置につけるのは合理的な判断です。 




COORDINATE 


クリス•レツドフイールド 

[ SITUATION ] BSAA 隊員として作戦実行中 


COORDINATE 


MB 


レオン•ケネディ 

[ SITUATION ] 誘拐された大統領の娘を捜索中 


厂 CHECK! 1 ウェア 

下に着ているのはコンブレツシヨンウェアだと 
思います。最近はスポーツ用品として売られて 
いて、肉体に適度な圧力を加えて疲れにくくし 
たり、動きやすくしたりするものなんです。 

I CHECK! 1 トレツキングシューズ 

登山には向かないけど、市街地の外でも活動で 
きますね。野にも街にも対応できる中間の靴を 
あえて選んでいるのでは？民間の軍事会社や 
米兵も、こうした靴を使うことは多いんですよ。 


fCHECini ボンバージャケット 

このタイプの皮の ジャ ケットは、実はものすご 
く厚手なんです。刃物を通しにくく、転倒や滑 
落したときに身を守ってくれますよ。嚙まれて 
も、ナイフで切られても表面しか傷つきません。 


pKEVIEW 

デザイン性 
実用性 


fCHECK!l メディック ポーチ ー 

メディック（医療、衛生）の名の通り、医薬品 
や止血などを目的とした救急用具を入れるポー 
チです。緊急時に片手でも中身を取り出しやす 
いように、構造が工夫されています。 


デザイン性 


実用性 


服装編 F A S H ■ D N 


勇猛果敢なパイオのキャラクターたちはどんな服装を身にまとい戦いに挑んでいるのか？ 


気になる5人のコーディネートを乙夜が徹底分析する！ 


1 CHECK! | アドミンポーチ 

ペンやメモを入れたり、マップを入 
れたりします。立体的な収納部分に 
はライトやポケットナイフを。表面 
には部隊識別 • 血液型 • 名前のパッ 
チを貼ることが多いです。 


厂 CHECK! |モールシステム- 

アーマー の前面にポーチを増設するための帯が縫いつけてあります。これがモールシステム 
で、マガジン入れを胸に4つと腰に3つ、アドミンポーチ横にはサイリウ厶も差していますね。 
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H A Z 


A 


よくある 


プレイ済みのファンならば、きっと一度は経験したはず！ 
「バイオ八ザード」シリーズで“ありがちな話”を集めてみた 






梦 ( b 疗編 

プレイ中に起きた何気ないできごと。 
振り返ってみると少し気になる！ 





「月光」を弾くと開く扉や、エンブレムを取る 
と閉ざされる扉。敵を倒し尽くしても、カラク 
リが解けずに洋館をうろうろ……ちよつと難解 
だが、やはりバイオは謎解きがあつてこそ！ 


ある意味 B .0 J ■よリも 
苦戦するカラクリ 


ウィルス進化しすぎ問題) 


『バイオ 八ザ ー ド6』で久しぶりに出現し 
たゾンビ。格好の的かと思いきや、走るし 
跳躍するし武器も使う！ t - ウイルスに感 
染したノロノロ歩くゾンビが懐かしい。 


特にシリーズ初期はアイテムの所持数が少 
なかった！セーブで消費するインクリボ 
ンや回復用の八ーブを、フイールドに放置 
したままクリアなんてことも。とはいえ数 
も少なく、気軽には使えなかったし……。 


1,1 ▲ -- 米レ/こ/ ノ ロブ、/ 〆 し，ソ供 " W v リ 




CD 

物語に散りばめられた定番の展開。 
これがないとバイオじやない！？ 



へ 


リを見たら墜落すると思え 


味方のヘリコプターの到着で反撃&脱出のチヤンスとうかれることなかれ。ほとん 
どのタイトルでヘリはあえなく墜落する。これは「パイオハザ—ド」の鉄則だ！ 


最後は脱 llr ら〜の 



ラスボス孳破は 
“□ケラン”待ち 




ラスボスにロケットランチヤ—を打ち込むのは『1』からの 
二「 兄ブラれこ、タイラントこで- エス-:— こ ノー 
ピ -r へ、、“ロ ケラン”の前に沈んでいる。 

■ mM ■ 


1最後は 

I _ 

アンプレラ幹部養成 
所、研究所、南極基地、 
海上プラント、孤島の 
塔……主人公が潜入し 
た施設はだいたい最後 
は爆散する。でもファ 
ンは密かに爆発オチを 
期待している！？ 





イ緣ラ嫌♦嫌夕 

本誌に登場する著名人ファンと編集部が様々なお題で選んだランキングを発表。 

あなたのご矗厦はランクインしているか、それともまさかのランク外か！？ 


tgSLMam 



多くの作品で主人公を務める ji 
オン。イケメンで女性フアン# 
多い-方、数々の女性キャ_ 
夕-に振り回される三枚目_ 
りが男性にも人気。_広い_ 
を得て堂セの1位を觀し 


魅力的なルックスのジル。『1』 
では、クリスよりもアイテム所 
持数が多いなどシステム面で優 
遇されており、初心者はジル編 
からのフレイがセオリー。思い 
ふれのある人が多いのかも。 


第3位:エイダ•ウオン第4位:アルバートウェスカー第5位:レベッカ•チェンバース 


シリーズを象徴するボス•ク 
リーチヤー。黒幕ウエスカーを 
手にかけ、倒しても追いかけて 
くる『1』初登場時の衝撃は忘 
れられない。 


■■■■■■■■■■■ 



鼠場 シーンで S . T . A . R . S . 隊員 
_ラツドを-瞬で死体に変え 
者。 「 S . T . A . R . S. … j と 
た眩きが頭から 

圓圍 l もぃるはず。 


〔次点〕第3位:リッカー第4位:ケルべロス第5位:ハンター 



初代はやはり偉大。軋む扉を1つひと 
つ開けて進む緊張感、カラクリ仕掛けの 
難しさ、突然飛び出す敵の恐ろしさ。ゲー 
厶業界に輝くエポックメイキングだ！ 




シリーズのターニングボイントとなった 
本作。まるで痛快アクション映画のよう 
な演出やシナリオは、フアンの期待をい 
い意味で裏切り、新境地を切り拓いた。 




〔次点〕第3位:『バイオハザード2』第4位:『バイオハザードリベレーシヨンズ』第5位:『バイオハザード5』 


.1^1 

— バイオハザ-卜7飼育係の 

シリーズで最も有名な一節だろう。無名の飼育係がゾンビ化して警 
備員のスコットを食べるまでが書かれた日記の内容は戦慄の一言。 




バイオハザード4/レオン 

『バイオ八ザード4』のレオンがたびたび口にした名台詞。どんな 
苦境もコミカルにする魔法の言葉に、ファンはニヤリとさせられた。 


〔次点〕第3位:「親父ーッ!」（バイオハザード - CODE ^ Veronica -/ スティーブ•バーンサイド）第4位:「.••女ってヤツは」（バイオハザード6/レオン） 


mmm 


バイオハザード 


洋館で S . T . A . R . S . が最初に遭遇する化け 
物。仲間のケネスを喰った次に、プレイヤー 
へと迫り来るゾンビには恐怖しかなかった。 

〔次点〕 



爬虫類のごとく体をくねらせながら天井に 
張り付き、しかも落下してくる。人に圧倒 
的な嫌悪感を抱かせるワンシーンだ。 

第3位:ラクーン市警察にタイラント投入（バイオハザ—ド 2 )第 4 位:タイラントが脱出間際まで追ってくる（バイオハザード） 


|^p 


軸一膽港 


— バイオハザ-ド2 


第2位 


位 


第2位 


位 


第 


第2位 


第2位 


第2位 


著名人フアン&編集部が選ぶ 


タイト lb 


解きな 
ク U — ♦や— 


移きな 
4 F や ff 





















































































































: /ンビ 映画 

大マガ1う 


册期 C 气 


【コメント】伊東美和 

ゾンビ映画紹介の第—人者で、 
中野にある特殊書店「タコシェ J 
の店長兼ライタ—。著書に 8 ■ゾ 
ンビ映画大事典』『ゾンビ映画 
大マガジン i (ともに洋泉社刊) 
などがある。 




初代『パイオ八ザード』の序盤に登場する禿頭のソ 
ンビ、通称“振り向きゾンビ”。『バイオ八ザ—ド』 
をプレイしたことのある誰もが戦慄し' 恐怖のトラ 
ウマを植えつけられたゾンビと言えるだろう。そし 
てその姿は、イタリアンホラーの巨匠ルチオ.フル 
チ監督の代表作『サンゲリア』のゾンビを彷彿とさ 
せる。同作ではゾンビ.メイクに粘土を用い、やや 
人間離れした独特の肌の質感を作り出していた。『サ 
ンゲリア』が公開された当時はイタリアやフランス 
などで次々とゾンビ映画が作られた時代で、その数 
年後には日本でホラー作品のビデオブームが起き 
た。1980年代のゾンビ映画ブームを経験した世代 
がクリエイターになり、ゲームの世界に登場させた 
のが‘‘振り向きゾンビ”と言えるのかもしれない。 


バイオ 八ザ ー ドと社会現象〇 


「バイオ八ザード」が斬新だった理由の 1 つ“映画的表現 ’’ c 
主に初期のバイオに登場するゾンビの特徴、魅力を 
ゾンビ映画との関連性とともに紐解いていく。 






「バイオ八ザ ー ドダムネージョン J ©2012 カプコン/パイオハザード CG2 製作委員会「パイオハザ—ド』 ：c 2002 Constantm Produkt,on GmbH. All R.ghts 


















『ナイト.ォプ•ザ. 

リビングデッド J 
Blu-ray 3,800円（税別） 
発売.販売元：八ピネット 


全てのバイオ八ザ—ドの元凶となった『]』の 
舞台である洋館は、バイオの作り出す世界観を 
プレイヤ ーに植え付けるのに最適な“装置”と 
なっている。一軒家を舞台にしたゾンビ映画と 
いえば、こちらもロメロ監督が手掛けたモダン. 
ゾンビ映画の元祖『ナイト.オブ.ザ.リピン 
バデッド』 が有名。今作は 1 H 』 の洋館のよう 
に様々な罠と仕掛けに満ちた邸宅ではなく、ご 
くありふれた農家が舞台となっているが、狭い 
空間でどこから襲ってくるかわからないゾン匕 
と対峙するというシチュエーションは類似して 
いる。『1』『2』『3』においては固定された力 
メラ アングルと' 扉 や 階段、曲がり角などの死 
在右出れ無台 設定が相まって、 プレイヤ— の恐 


暗く、狭い廊下は、向こう側から迫り: 
ビとの逃れられない対決を暗示させる 1 


プレイヤーにゾ 
:っている。 


階段を降りた先に死角があり 
ンビの存在を臭わせる構造にな 





『ゾンビディレクターズ 
カツト版 〈 HD リマスター版〉』 
Blu-ray 4,700円（税別） 
発売元：『ゾンビ』 BD 
発売委員会 
販売元：八ピネット 


突如死者がゾンビとなって生き返り、人間を襲い始めたことで世界は 
地獄と化した。生存者たちはヘリで都市からの脱出を試みるが、迪り 
着いた郊外の巨大なショッピングセンターに、狂乱の世界を生き延び 
てきた暴走族が物資を求めて乱入。大置のゾンビたちもなだれ込み、 
生存者と暴走族、そしてゾンビの三つ巴の戦争が始まった。 


ウイルスの影響で突然変異し、皮膚の腐敗が進行した“生ける屍”ことゾンビ。 
バイオの歴史はゾンビたちから始まり、このクリーチャー抜きにはバイオは語れ 
ないだろう。その動きはホラー映画の巨匠ジョージ . A * ロメロ監督の『ゾンビ』 
にインスピレーションを得て、ロメロが作り上げたゾンビのキャラクターを踏襲 
しているようにも感じる。彼らの動きは鈍く、人肉を食らい、触れた者に傷をつ 
けることで感染させ、頭部を破壊されるまで活動を続ける。おぼつかない足取り 
でじわじわ近づいてくる様は、フレイヤーに“考える時間”という恐怖を与える。 
パイオシリーズが進むにつれて、走るゾンビなど機敏なタイプも現れるが、初期 
の頃の遅く、醜く、しぶといゾンビは、過去のゾンビ映画でも描かれてきた王道 
のゾンビと言えるだろう。 

























「バイオ八ザード」に出てくる 
クリーチヤーはゾンビだけではない。 
様々なウィルスや感染方法で 
変異を遂げたクリーチヤー、 
圧倒的な力で立ち塞がる 
ボス級クリーチヤーが勢揃い！ 

\ハンター 


各 


t -ウィルスの力で人間の受精卵に爬虫類 
の DNA を掛け合わせた B . O . W .。 その後 
のシリーズでも様々な改良版が登場する。 



44 W 


’〆 へ 




/ 


アイアン 

メイデン 

/ 『4 j から登場する 
寄生生物 • ブラーガ 
による実験で誕生し 
たリへナラドール 
に、無数の針を備え 
ることで攻撃に特化 
した改良型。 


ボチ 

スヤ 

級1 

大& 

集 

ム 


“最狂’ 





ケルべロス 


フ、; 



ドーベルマンに t - ウイルスを投与して生 
まれた B . O . W . (有機生命体兵器)。 B . O . W . 開 
発実験の成功例の1つ。 
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>- 


今 


3 c . 


ゲ-ム X 社会で読み解く 

\ バイオハザード 




令 


辱 


「バイオ八サード」という革新的なゲームはどのような進化の歴史を迪り、 
その存在はゲーム業界および社会全体にどのような影響をもたらしたのか？ 


© 


『バーチヤファイター2』 

1995年にセガから発売された 3 D 対戦 
型格闘ゲーム。大ブームを巻き起こした 
アーケード版をセガサターンに移植した 
ソフトで、セガ初のミリオンヒットを達 
成。 3 D ゲームの先駆けとなった。 


プレイステーション 

セガサターン 

どちらも1994年に発売された家庭用 
ゲーム機。当時は “ RPG のプレステ、 
格ゲーのサターン”と言われ、凌ぎを削つ 
ていた。1996年には NINTEND 064 
も登場し、三つ巴の時代に突入していく。 







I, # 


_ A ザ-卜 

| 一一一 , 、て 

: * 好評典_ 


:準価格 5 S 00 B _ -一一 

ブザギ:心が.'.一む 


CAPCOM 


今春公開、乞うご期待。 





そ , $ぉゼってくょ.' 
、パは城-。 

サ，ゾ :, ムマ , ユゃぃ, 
'•、しとてつもなく保い.' 
そしてそれは... 

死ら•ない. 

•6 し * た* » 


P RE5£nts 

ミ磁藏 な卜 

ワ〇デ的 


新しいゲ—厶の文法であり 
初めてのゾンビ体験 

20年にわたって数多くのフアンに 
愛され続けてきた「バイオ八ザ| 
ド J 。 ゲ—ム業界のみならず、社会 
全体へも影響を与え続けた革新の歴 
史を、ゲ—ムジャ—ナリストの小野 
憲史に語ってもらった。 

-まずは初代『バイオ八ザ I ド』 

が発売された当時のゲ—ム業界の状 
況をお聞かせください。 


小野当時はプレイステ I シヨンと 


セガサタ—ンが競い合っていた時代 
で、業界的には 2 D から 3 D へ、 
業務用から家庭用へシフトしていく 
段階でした。そんな中、1995年 
の年末に1パ—チヤフアイタ—2』 
が発売されて大ヒツトしていたの 
で、どちらかとい うと セガサタ—ン 
の方が勢いがありました。カプコン 
さんは当時、同じ格闘ゲ—厶の『ス 
トリートフアイタ I 』シリ I ズがす 
ごく勢いがあって、ス I パ I フアミ 
コンで ヒツ トしていましたが、プレ 
イステ—シヨンの方はう〜ん……と 
いう印象でした。そんな状況の中で 
『バイオ八ザ—ド』が生まれるわけ 
です。当時、格闘ゲー厶で勢いがあつ 
たカプコンさんが、オリジナルでし 
かもサバイバルホラ—のゲ—厶を作 


ることに関して、業界内では期待す 
る面と予想できない面が両方ありま 
した。私は当時『ゲ—厶批評』とい 
う編集部にいたのですが、そんな中 
でカプコンさんから「今度新しい 
ゲ—厶を出すので、ぜひ遊んでみて 
ください」と電話がかかってきまし 
た。実際プレイしてみたら、これは 
いままでのゲ—厶とは違うなと。ラ 
ジコン操作で、そのもどかしさがホ 
ラ—のジャンルに合っていて、とて 
も斬新だったのですぐさま次の号で 
特集しよう、となりました。「3 D 
の魅力を最大限に生かすゲ—厶ジヤ 
ンルはなんだ？」と業界が模索して 
いた中で、「バイオ八ザ—ド」は3 


D でしかできないプレイステ I ショ 
ンが生んだ"新しい文法，だつたと 
思います。 

—— スペックに見合つた初めてのコ 
ンテンツが、「バイオ八ザ—ド」だつ 
たということなんですね。 

小野そうですね。それと日本人の 
ほとんどがサバイバルホラ—という 
ジャンルのゲ—厶を遊んだことがな 
かつたのです。例えば弾の制限が 
あつて、ラジコン操作で、俯瞰視点 
で、しかもゾンビ。そもそも映画 
ジャンルにおいても、当時の日本で 
はホラ—というジャンルは王道では 
なかつた。万人に受けるものではな 
かつたです し、どちら かとい うと力 




『バイオ八ザ ー ド4』(200 5) 



バイオの八ードとソフトの歴史① 


「パ イオ八ザード」シリーズの各ソフトと、初登場の 
八ードとの歴史を時系列で紹介する。 

プレイステーション（1994年発売） 

『パイオ八ザ ード』(1996) 

『バイオ八ザード 2』(1998) 

『バイオ八ザード 3 LAST ESCAPEj(l 999) 
『バイオ八ザードガンサバイバ—』(2〇〇〇) 

ドリームキャスト（1998年発売） 

fj てイオノ v ザード - CODE : Ve 「 onica -』(2000) 

ゲームボーイカラー （1 " 8 年発売） 

『バイオ八ザード GAIDENj (2002) 

プレイステーション2 (2000年発売） 

『ガン サバイパー2パイオ八ザ-ド 
- CODE ： Veronica -』 (2001 ) 

『パイオ八ザードアウトブレイク』( 2003 ) 
『バイオ八ザードアウトブレイク FILE 2』( 200 4) 

—、>; 、ノド ー ゲームキューブ （2001 年発売） 
『バイオ八ザード〇』( 200 2) 



カルトム—ビ—から 
ハリウッドム—ビ I へ進化 

——その後も八—ドの変化とともに 
進化を遂げてきたと思うのですが、 
その点についてお聞かせください。 

小野 ゲー厶全般に言えることで 
すが、『1』を改善して『2』に繫 
げていくというセオリ—がありま 
す。「バイオ八ザード」に関しても、 
『1』に関してはどちらかというと 

カルトム—ビー的だつたと思いま 

す。しかし、『2』は「バイオ八ザ| 

ド」の強みを磨いた上で、いわゆる 

八リウツドライクな映画にグレ—ド 

アップさせました。舞台を『1』の 


ルト的な存在だったわけです。そぅ 
いぅ中で、ゾンビも一部のマニアは 
知っ ていてもほとんどの人はぼんや 
りと しか知らなかったですから。そ 
の点で言えば、「バイオ八ザ—ド」 
は多くの日本人にとって、初めての 
"ゾンビ体験，だったと思います。 
—— ゾンビ文化が根付いていない時 
代に、ゲ—ム側から社会に影響を与 
えたと言えるのかもしれませんね。 

小野 昔はゲーム業界が一番エッ 

ジなヵルチャーを切り取ってゲー 

ムに落とし込んでいました。遡る 

と^ r - tfl 3 ビ ウス』 I の電子音を使って当 

時丫 MO の細野晴臣が音楽を作った 

り、カルチヤーの中においてゲ—ム 
が先進的な時代もあったのです。 

I 当時初めて『バイオ八ザ—ド』 

をプレイした 時の率直な感想は？ 


小野 ゲ—ムは基本的に敵がいます 
よ、 というのを先に見せないとプレ 
fp — は理不尽に感じてしまう。見 
えないところから敵がやってきて、 
当たって死ぬ、なんていうのは考え 
られなかった。それまでのゲーム文 
法では御法度のような要素も新し 
かったように感じます。 

—— あの怖がらせ方は今でも記憶に 
残っています。 

小野特に 『1』 に関して言うと、 

作っている方たちが"ゲ—ムを作る 

のではなく、ホラー体験を作る"と 

いう ことを明確に意識していたよう 

に感じます。それは足音とかへのこ 

だわりにも現れていて、ガイコツを 
踏みつけると「グシヤ」つという音 

がする演出などは、「バイオ八ザー 

ド」以降だと思います。 


洋館から『2』は入り組んだ市街へ 
と広がりを持たせたり、途中でパ— 
トナ—キャラクターを操作できるよ 
うにしたりして、プレイヤ—を飽き 
させない工夫が随所に施されてい 
る。また、ナイフだけでクリアす 
るといつた遊びを取り入れるなど、 
ユ—ザーのリプレイバリユ—を高め 
た結果、『2』は全世界で大ヒット 
しました。 

-カルトムービ I が八リウッド 

ム—ビ I になつたんですね。 

小野名実共に。『2』はキャラク 

夕—人気 も高いです。それが後のシ 

リ—ズの歴史にも繋がつたのだと思 

います。 





























サードパーソン 
シューティンタ 

従来の固定式カメラアングルから、プレ 
イヤーを背面から追従するビ八インドカ 
メラに変更。よりキャラクターに近い視 
点でプレイできるようになり、圧倒的な 
臨場感と直感的な操作が可能になった。 


フラグシップ 


1997年にゲームクリエイターの岡本吉 
起や脚本家の杉村升らによって設立され 
たカプコンの関連会社。『パイオ八ザー 
ド』『ゼルダの伝説』『星のカービイ』な 
どのシリーズ作品の制作で知られる。 



専門のシナリオ集団による 
スト I リ I 性と世界観 

——ヒットした『2』の後の『3』 
はどのような特徴がありますか？ 

小野 シリ I ズもののゲ I 厶の特徴 
でもあるのですが、シリ—ズが続く 
にあたって世界観やストーリ—が変 
わることが多いのです。でも「バイ 
才八ザ— ド」 はそうではなくて、世 
界観をきっちり作って、共通の敵役 
としてアンプレラという悪の組織が 
いて、アンプレラがいろいろなとこ 
ろで暗躍してバイオ八ザ—ドを起こ 
し、それに対してそこにいた人たち 
や因縁がある人たちが巻き込まれて 
いく共通のスト I リ I がある。そう 
いう|貫したスト—リーを作るため 
に、フラグシップという専門のシナ 
リオ集団を作りました。映画とかア 
ニメで実績のあるプロの脚本家を連 
れてきたのです。その人たちにたた 
き台を作ってもらい、それをゲー厶 
的な文法に落とし込んだ。その時に 
私が制作の方に聞いたのは「バイオ 
は『007』なんです」と。|貫し 
たストーリ—と世界観はその頃には 
固まっていたと思います。 

——骨太な世界観があるからこそ 
もつとキレイな映像で楽しみたい需 
要も生まれたわけですが、その後の 
『4』はいかがでしょう？ 


小野『4』はそれまでとガラッと 
変わつていて、ビック リした のを覚 
えています。アクションシユーティ 
ングの要素が強くなつていたので 
す。弾数の制限が緩和され、画面デ 
ザィンに関してもそれまで主観的な 
視点と俯瞰的な視点の2 つし かな 
かつたのが、銃を構えるとカメラが 
ググッと肩のところまで寄るとい 
ぅ.、独自の視点が生まれた。製作 
陣.はそれをサ I ドパーソンシュー 


ティングと呼んでいましたが、それ 
までそんな視点はありませんでし 
た。そういうラジカルな発想には 
ビック リ させられました。 『4』 で 
積極的にイメ—ジチェンジを試みた 
ことで、「バイオ八ザ— ド」 の第2 
章が始まつたように感じました。 

『4』での思い切りが、その後 




の世界観を広げた要因だったと。 

小 野はい、大きな要因だったと 
思います。『1』の前日談を描いた 
『〇』に関しても、『3』以後に「パ 
イオ 八ザ— ド」 がどういう方向に進 
んでいくかをブラッシュアッフして 
いた期間の作品のように感じます 
し、それを経て、満を持して『4』 
に向かい、『4』の方向性が世界的 
に受け入れられて、『5』『6』と続 
いていくわけです。ですので 『5』 
『6』に関しては"正統進化，と言 
える作品だと思います。そういった 


M 


参 


ノ又'イオの八ードとソフトの歴史② 


ニンテンドー DS (2004 年発売） 

『バイオ八ザードデッドリーサイレンス』(2006) 

Xbox 360 (2005年発売） 
プレイステーション3 (2006年発売） 

『バイオ八ザ ー ド 5』(200 9) 

『パイオ八ザ-ド 

オペレーション.ラクーンシテイ』(201 2) 
『バイオハザード6』(201 2) 

Wii (2006 年発売） 

『バイオ八ザード 

アンプレラ•クロニクルズ』 (2007) 

『バイオ八ザード 

/々'、ー クサイド•クロニクル ズ』( 2 〇1〇) 

-、ノテンドー 3 DS (2011 年発売） 

『バイオ八ザード 
ザ•マーセナリーズ 3 D 』(2011) 

『バイオ八ザードリベレーションズ』 (2012) 

Wii U (2012 年発売） 

『バイオ八ザードリベレーションス 
アンベールドエデイション』( 2013) 

プレイステーション 4 (2014年発売） 

Xbox One ( 201 4 年発売） 

『バイオ八ザ ー ド リベレーシヨンズ2』(201 5) 


PROFILE- 



小野憲史（おの.けんじ）/197]年生まれ。超硬派ケー 
ム雑誌『ゲーム批評』の元編集長で、現在はゲーム開発と産 
業を支援する NP 〇法人「国際ゲーム開発者協会日本 (IGDA 
日本 h 代表を務める。毎日新聞の耐)版で r 小野憲史のケ- 
ム時評 j を連載している。 


政 TP 1 

『 KITCHEN 』 

2015年の r E 3 j に出展された、「パイ 
才八ザ ー ド」シリーズで知られる川田将 
央がプロデューサーを務めるプレイス 
二—シヨン VR 向けの技術デモ。未体験 
の VR ホラーとして話題を呼んだ。 


mm 

「 E3j 

体1回、米国ロサンゼルスで開催され 
る世界最大のコンピューターゲーム関連 
の展示会。業界関係者のみが参加するこ 
とが可能で、最先端のゲームをお披露目 
するイベントとして注目される。 


プレイステーション VR 

2016年上期に発売予定のプレイステ— 
ション4にパーチヤルリアルティシス 
テムを組み合わせた次世代ゲーム機。 
VR へッドセットをかぶり、360度全方 
向を取り囲む 3 D 空間を実現する。 



バズる 


特定の単語がロコミで爆発的に広がるこ 
と。バイオ n 』 は発売後にゲームファ 
ンの間でロコミが広がって徐々に販売夺 
数を伸ばし、ホラーゲームとしては異例 
のミリオンヒットを達成した。 


ナンバリングタイトルの進化があり 
つつ、派生作としてガンシユーテイ 
ング的なものやオンラインで遊ぶも 
のが出たり。あとはドリームキヤス 
卜で 『CODE : veronica 』 力 出た 
りと、1つの世界観の中でナンバリ 
ング タイトルごとの間を埋めていつ 
たり、「バイオ八ザ-ド」というブ 
ランドを使って、実験的な作品を作 
り続けていったと思います。 

——その結果、20年続くというのは 
並大抵のことではないですよね。 

小野 一般的にオリジナルのゲーム 
がヒットすると、続編や派生作で10 
年は続くと言われています。でも逆 
に言うと、それだけ続くと大抵は飽 
きられるものです。それが20年続い 
てるわけですから、ゲーム業界にお 
いてケタ外れの作品だと思います。 


ブランドや価値を継承し 
新たなホラ—体験の創造へ 

I ゲ—ム以外にも様々なメディア 
を使って展開されています が、 その 
点に関してはいかがでしようか？ 

小野 特に八リゥッド映画の功績は 
大きかったのではないでしようか。 
世の中にはまだゲー厶機が販売され 
ていない地域や海賊版ばかりでビジ 
ネスにならない地域もたくさんあっ 
て。 そういうところでもスマホやイ 
ンタ— ネットは普及してきていま 
す。 「ブランドを先行して定着させ 
れば、後からゲ—ムの売上げもつい 
てく る」という考え方を、カプコン 
さんは持っているように感じます。 
——映画をはじめ、 I 般層での「バ 
イオ 八ザ—ド」の認知度が高いのは 


特徴的だと思うのです が。 

小野 元々持っていた「バイオ八 
ザード」 の力とカプコンさんの戦略、 

2つの側面があると思います。「バ 
イオ 八ザード」の力で言うと、とに 
かく"ロコミ"しやすかつた。「ど 
んなゲーム？」と聞かれて「ゾンビ 
が出てきて怖い」といつたら、もう 
「くイオ 八ザ ー ド」 なんです。今風 
に言うと※",;;17八ズり"1やすかつた。そ 
れに映画や漫画、小説といったカプ 
コンさんのマルチな展開がマッチし 
たと言えると思います。 

——今後の進化について、個人的に 
期南して いることはありますか？ 

小野 まだまだこれからだと思いま 
すが、力 UI 8 イステ1シヨン〉 R など 
で、新たなホラー体験が生まれるの 
ではないか、という期待はしていま 


す。実際に去年のゲ—ム見本市_ 

で、^^ ITCHmlNT というホラーの 
コンテンツをカプコンさんが実験的 
にやられていて。あれを体験した人 
の中には、新しい「バイオ八ザード」 

が出てくるのかもしれない . と感 

じた人もいたかもしれません。 

——改めて「バイオ八ザ—ド」の魅 
力、その強みは何だと思いますか？ 
小野 フアンを貪欲に広げているこ 
とでしよう。作り手たちが入れ替 
わっていく中でも、「バイオ八ザ| 
ド」の価値を継承して、作り続けて 
いるのはすごいことだなと感じま 
す。これから「バイオ八ザ—ド」が 
どうなっていくのか、みなさん興味 
があると思いますし、カプコンさん 
の次の一手を期待して待つていると 
思います。 



























「バイオハザード n アポカリブス』 (2004 年2 



©2004 DAVIS FILMS/IMPACT (CANADA) INC./CONSTANTIN FILM (UK) 

limited, all rights reserved. 


DATA 

r パイオ八ザード n アポカリブス j 

DVD 1,410円(税別)/引 u -「 a y 2,381円（税別） 

発売 . P 及売元：ソ ニ ー.ピクチャーズエンタテインメント 


は微篮人®登場 


大ヒットした前作から2年後に公開された続 
編アンブレラ社の地下秘密研究所八イブで 
発生したパイオ八ザ—ドから2日後。地上の 
q クーンシティは t ーウィルスに感染したソ 
ンビで溢れ、死の街と化していた。一方、八 
イブから生存したアリスはかつて特殊部隊 
r S .T.A.R.S.j に所属していたジル（シェンナ* 
ギロリー）らと合流し、 t _ ウィルスを発明し 
たアシュフォード博士を探す。しかし、事件の 
隠蔽を図るアンプレラ社はラク—ンシティを封 
鎖し、街全体を爆破する計画を立てる。無数の 
ゾンビと戦いながら脱出を図るアリスたちだ 


がそこにアンプレラ社が開発した生物兵器. 
ネメシスが立ちはだかる。今作にはゲーム版 
『1』『3』の主人公ジルが登場。舞台を前作の 
地下研究所から街全体に移し、ウイルスを 
投与され超人的な身体能力を獲得したアリスが 
スケール感の増したパトルを繰り広げている。 


STAFF & CAST 

•監督: アレクサンダ—•ウィット 
參 出演：ミラ.ジョヴォヴィッチ/シエンナ.ギロリ 
/ジャレッド.八リス/オデッド.フエ—ル他 



バイオハザード瓜』 ( 2007 年) 


恐纖?溫想?ぬトル! 


『 II 』のラストから8年後、人災で荒れ果てた 
砂漠のラスベガスを舞台にしたシリ—ズ3作 
目。蔓延した t _ ウィルスにより、人間や動物、 
自然すらも汚染され、膨大な数のゾンビと荒廃 
した大地が広がる世界。監視衛星の追跡から逃 
れながら放浪の旅を続けていたアリスだが、ア 
ンブレラ社北米支部のアイザックス博士は、ア 
リスの DNA から対アンデッド用の血清を作り 
出す計画を画策していた。一方、クレア（アリ. 
ラ—ター）率いる一団は、拠点にしていたモー 
テルを二次感染したカラスに襲われた際にアリ 
スに助けられ、行動をともにすることに。安息 


の地.アラスカを目指すアリスたちだが、その 
ためにはアイザックス博士との戦いが避けられ 
ず、悲劇の元凶となった八イブに突入していく 
……。ゲーム版の主要キヤラ.クレア、そして 
バイオを代表するクリーチヤー.タイラントも 
參戦し、人類存亡を懸けた決戦が描かれる。 


STAFF & CAST 

•監督：ラッセル•マルケイ 
參 出演：ミラ.ジョヴォヴィッチ/イアン.グレン 
/オデッド.フェール/アリ.ラ—ター他 




ボスとして登場するタイラント（左）はゲー 
ム版よりも醜悪な容姿で描かれ、傷を負つ 
ても再生&強化する強朝な体、自在に伸縮 
する触手などでアリスを追いつめる！ 



© 2007 CONSTANTIN FILMS INTERNATIONAL GMBH. ALL RIGHTS 
RESERVED. 


DATA 

s ■バイオ八ザード nij 

DVD 1,410円(税別)/引 u _ ra y 2,381円（税別） 
発売.販売元：ソ ニ -.ピクチヤ—ズエンタテインメント 


DNOTHER U0RLD 


Of BIOHHZHRD 

人' ☆ オリジナルであるゲームの世界観を生かし、 

今 様々なメディアを通してその可能性を広げてきた 

媢 「バイオ八ザード」の派生作品の歴史、魅力を解き明かす。 

令 

部 


MOVIE 


バイオハザード』(2002年) 



© 2002 Constantin Film Produktion GmbH. All Rights Reserved. 


DATA 

•■パイオ八ザード j 

DVD 1，410円(税別)/ Blu-ray 2,381円（税別） 
発売.販売元：ソニー.ピクチヤーズエンタテインメント 


原作ゲームの世界観をベースに 
オリジナルス I -ー リーで描いた1作目 


映画版 1 ■パイオ八ザード』の記念すべき1作 
目。巨大企業アンプレラ社が地中深くに作り上 
げた秘密研究所八イプ。そこでは秘密裏にパイ 
才兵器の研究が進められていた。しかし、研究 
中の1:-ウィルスが何者かによって施設内に散 
布され、八イブを管理するメインコンピュー 
夕一「レッド.クイーン」は施設外への伝染を 
防ぐため、自動的に研究所を封鎖してしまう。 
内部調査のために派遣された特殊部隊は地上の’ 
洋館の一室で記憶喪失のアリス（ミラ•ジョ 
ヴォヴィッチ）を発見し、彼女とともに八イブ 
へ侵入するが、そこには t - ウイルスがもたら 


した戦慄の光景が広がっていた……。巨大企業 
「アンプレラ」や 「 t - ウイルス」といったゲー 
厶版の世界観をベースにしつつ、映画版のオリ 
ジナルス!リーを展開。主人公のオリジナル 
キャラクター•アリスを、原作のファンだった 
ミラがタフなアクションで演じている。 


STAFF & CAST 

鲁 監督：ポール . ws . アンダーソン 
•出演： ミラ•ジョヴォヴィッチ/ミシェル•ロド 
リゲス/エリック•メビウス他 



COLUMN 

“アクション•ヒロイン”として開花！ミラ•ジョヴォヴィッチの代表作に 


ミラ*ジョヴォヴィッチの女優としての 
新たなステージを切り拓いた作品が「パ 
イオ八ザード」と言えるだろう。ゲーム 
好きの弟の影響でパイオフアンになつた 
ミラは、映画化が決まるやいなや出演を 
熱望。主人公のアリス役をつかみ取ると、 
ほぼスタントなしのアクションで映画版 


のオリジナルキャラクターを熱演。作中 
で体にあるアサは全て本物だという。ま 
た“赤いワンピースにブーツ”という出 
で立ちは、ミラを象徴するアイコンと 
なった。本作の大ヒットによって「バイ 
オ八ザード」は彼女の代表作となり、口 
ングヒットシリーズとして続いていく。 










































待ちに待った最新作 
キャスト陣も続々発表！ 

2002年公開の第1作から2012年の第5作ま 
でで全世界9億ドル以上、日本でも160億円以 
上の興行収入を記録してきた映画版「バイオ八 
ザ—ド」シリーズの最新作『バイオ八ザード VI : 
ザ.ファイナル』が、2017年1月に全世界で 
公開される予定だ。今作は当初、2014年に全世 
界公開予定だったが、クランクイン直前に主演の 
ミラ.ジョヴォヴィッチが監督で夫でもあるポー 
ル. W . S . アンダーソンとの間に第2子を授 
かったため撮影が延期。その後ミラは無事に次女 
を出産、2015年夏から南アフリカでの撮影が再 
開された。キャストについては現時点で主演の< 
ラはもちろん、クレア役のアリ.ラーター、ウェ 
スカ—役のショーン.ロバーツなどの再登場が決 
定。また新たなキャラクタ—役でモデル出身の女 
優 ルビ—. ローズや、韓国の人気俳優イ.ジュン 
ギなどの出演情報も公開。さらに日本からはモデ 
ルでタレントのローラが、女戦士コパルト役で八 
II ゥッドデビューすることが発表されている。監 
督のポールが第4作を制作する際に「『バイオ八 
ザ ー ド』は IV 〜 VI を“新三部作”として構想を練っ 
ている」「『バイオ八ザ—ド VI 』でアリスの正体に 
ついて明かされる」と語っているだけに、本作か 
映画版シリーズのラストとなる可能性は大。原作 
ファンも映画版ファンも待ちに待った最新作公開 
への カウントダウンはもう始まっている！ 


STAFF&CAST 

參 監督：ポール . w.s •アンダーソン 
•出演： ミラ•ジョヴォヴィッチ/ルビー.ローズ/ 
マリ .ラー ター/ イ.ジュンギ/ローラ他 


TOPIC 


ローラが 女戦士役でミラ演じるアリスと共闘 1 ?フアン必見の SNS 情報に注目！ 


2015 年8月、 口ーラが 自身の Twitter 
で 映画 「パ イオ八ザード』最新作へ出演 
する ことを発表。彼女が演じると言われ 
てい るのが、主人公のアリスとともに最 
後の戦いに挑む女戦士•コパルトで、本 
作のストーリーの行く末に関わる重要な 
役 どころだという。撮影で滞在している 


アフリカから自身の Instagram で、ミ 
ラ.ジョヴォヴイッチ&ウイリアム.レ 
ビーや、 アリ. ラーター &ルビー. ロー 
ズとの3ショットを投稿。また、映画 1 ■パ 
イオ八ザード」シリーズ公式 Facebook 
でも最新画像 や 動画が投稿されている。 
ファン必見の SNS 情報は見逃せない！ 


【公式 SNS ] 

最新作の情報をチェック！ 

#映画 r バイオ八ザ ー ド 』シリーズ公式 Facebook 
ja-jp.facebook.com/BiomovieJP/ 

參映画「バイオ八ザード J シリーズ公式 Twitter 
twitter.com/biomoviejp/ 


『バイオハザード VI : 

サフアイナル』 

2002年にスタートした大ヒットシリ—ズがついに最終章へ。 

主要メンバーたちの再集結やローラの八リウッドデビユーなど 
っアイナルにふさわしいスケールの最新作の公開が待ちきれない！ 



『バイオハザード IV アフターライフ』 (2010 年) 



©2010 Constantin Film International GmbH and Davis Films/Impact 
Pictures Inc. All Rights Reserved. 


DATA 

r パイオ八 ザー ド IV アフター ライフ j 

DVD 1，410円(税別)/ Blu-ray 2,381円（税別） 

発売•販売元：ソニー•ピクチャーズエンタテインメント 


渋谷〜アラスカ〜ロサンゼルス…… 
シリーズ初 3 D で壮大なバトルを描く! 


1作目でメガホンを取ったポール • W.S •ア 
ンダーソンが監督に復帰した4作目。アンプ 
レラ社は東京 • 渋谷の地下に巨大要塞を築き、 
黒幕であるウエスカー（シヨーン.ロパーツ） 
の指示で t - ウィルスの研究、実験を進めてい 
た。一方アリスは、生存者たちを捜しながら安 
息の地を求めて奔走。自身のクローンたちと 
ウェスカーのいる地下要塞の壊滅に成功する 
が、逃げ延びたウェスカーに血清を打たれ、特 
殊能力を失ってしまう。その後、アラスカでク 
レアと再会したアリスは生存者を求めてロサン 
ゼルスへ向かうと、おびただしい数のゾンビが 


はびこる刑務所の屋上で生存者を発見。そこで 
安息の地“アルカディア”の正体を知ることに 
なるのだった。シリーズ初のフル 3 D 作品で、 
奥行きのある空間演出を実現。また、冒頭の渋 
谷のシーンで、歌手の中島美嘉が第一感染者役 
で特別出演したことも話題になった。 


STAFF&CAST 

癱 監督：ボール .ws •アン ダー ソン 
•出演： ミラ•ジョヴォヴィッチ/ショーン•ロパー 
ツ/ウェントワース•ミラー/中島美嘉他 



『バイオハザード V リトリヒユーシヨン』 (201 2 年) 


敵味方入り乱れる謎を呼ぶ'ストーリー 
アリスの過去や黒幕の存在も明らかに! 


前作に続き 3 D を駆使した映像とともに、ア 
リスの過去や新事実が解き明かされる5作目。 
ウェスカーとの死闘から生き延びたアリスだ 
が、そこへかつて仲間だったジル率いる戦闘部 
隊が急襲する。ジルはアンプレラ社に囚われて 
拷問されたあげく、胸にクモ型のデバイスを取 
り付けられてレッド • クイーンに洗脳されてい 
た。壮絶な戦闘の末に意識を失ったアリスは、 
目を覚ますと謎の実験施設の中に。脱出を試み 
るが、気がつくと東京、ニューヨーク、モスク 
ワなど壊滅したはずの都市に移動させられてし 
まう……。その実験施設には、世界を覆す驚愕 


の秘密と、最強の黒幕の存在が隠されていた。 
2作目でアリスと行動をともにしたジルが敵役 
で再登場、リッカーや処刑マジニなどのクリー 
チヤーとともにアリスに襲いかかる。前作で特 
別出演した中島美嘉が、今回はミラとパトル 
シーンを見せるなど重要な役を演じている。 


STAFF&CAST 

參 監督：ポール . W . S •アンダーソン 
•出演： ミラ•ジョヴォヴィッチ/ミシェル•ロドリゲ 
ス/シエンナ•ギロリー/中島美嘉他 




DATA 

『パイオ八 ザー ド v リトリ ビューシヨン j 

DVD 1,410円(税別)/ Blu-ray 2,381円（税別） 

発売•販売元：ソニー.ピクチャーズエンタテインメント 



















































EVEHT 6 BURHCTIOM 


バイオハザード•ザ•エスケ-ブち 


リアル脱出ゲーム第三弾 u 
恐怖&パニックを体感せよ 

2015 年に ユニ バーサル.スタジオ.ジャパン 
で初開催され、ゲスト満足度98%を記録した 
リアル脱出ゲームの第2弾が、「ユニバーサル. 
クール ジャパン2016 」 で2016年1月から 
5月までの期間限定で開催中。舞台を前作の 
TV 局から巨大な製薬企業の研究棟に移し、時 
間とともに増え続ける大量のゾンビに追いつめ 
られながら、仲間と数々のミッションをクリア 
して脱出を図る。徹底再現された製薬企業の研 
究棟、細部まで凝った巨大迷路、さらに今回は 
新たに仲間との共同ミッションも？圧倒的な 
リアリティとスケールでバイオ八ザードの恐 
怖、 パニックを体感せよ！ 


DATA 

春 開催場所：ユニバーサル.スタジオ.ジャパン 
參 開催期間：開催中〜20 1 6年5月29日（日） 
※期間限定/—部開催のない日程もあり 


※ィベント情報はュニパ-サル.スタジオ.ジャパン公式 HP を参照—_://靡__ 〇 犯 



©CAPCOMCO..LTD.ALL RIGHTS RESERVED. 画像提供. _ ユこパ-サル.スタジオ.ジャパン 


STBGE 


『BIOHAZARD THE STAGEJ 


COMICS 


『バイオハザードニ へヴンリーアイランド〜 


バィォ八ザードが世界初の舞台イ,匕_ 
映像 x 芝居で新たな表現を生み出す 


2〇15年"10〜11月に公演さ 
れたバイオシリーズとして世界 
初の舞台。西オーストラリアの 
大学で突如発生したバイオテロ 
事件に対し、対バイオテロ部隊 
「 BSAA 」 の ピアーズと クリス、 
元 「 S . T . A . R _ S.j 隊員のレべツカ 
が事態の鎮圧、謎の究明に挑む姿 
が描かれる。主人公タイラー役の 
矢崎広をはじめ、栗山航や中村誠 
治郎ら若手実力派俳優が出演。ま 


た舞台版オリジナルキャラのメ 
アリー役を元 AKB 48 の倉持明日 
香が演じ' 物語の舞台となる大学 
の学長役で千葉真—も登場。プロ 
ぐァエクシヨンマッビングを使用し 
てスクリーンに投影した映像、客 
席も使って臨場感たっぷりに演じ 
る芝居、原作とのリンクを意識し 
たストーリーなど、新たなバイオ 
の世界観を生み出している。公演 
の模様を収録した DVD が発売中。 




g c c A =r 0 A0 ^ 


STAFF & CAST 

# 企画.原作監修:小林裕幸 
春 脚本.演出.映像•ヨリコジユン 
# 出演:矢崎広/栗山航/ 

中村誠治部/倉持明日香他 



© CAPCOM CO” LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 


学園ストーリーや日本七の登場など 
漫画的世界観でコミカライズ 


「バイオ八ザード」シリーズの公 
式漫画。カプコンの「バイオノ、ザ— 
ド j 開発 チームが 新作スト—リー 
を手掛け、コミック『猿ロック』 
で知られる芹沢直樹が作画を担当 
している。「マル八ワデザイア」 
は陸の孤島となっている名門校 • 
マル八ワ学園を舞台に、パイオシ 
リーズ初の学園スト—リ—が展開 
される。続編の r へヴンリーアイ 


ランド」は、水着美女が競う世界 
的人気番組『アイドル.サバイパ 
ル』が撮影されるカリブ海の孤島 
で巻き起こる惨劇を描き、ゲーム 
版『リベレーシヨ ンズ 2 j から繫 
がるストーリ—になつている。 


STAFF & DATA 

•原作:カプコン•漫画:芹沢直樹 
參 発行:秋田書店 


zardTHE STAGEj 公式 HP を参照— _ // www.b i0haZ a「 d - Stage . C0m/ ※コミックス情報は秋田書店公式旧を参照— http://www.akitashoten.cojp/ 


CG MOVIE 




! 


ゲーム版を原案にしたフル CG 長編アニメー 
シヨン。アンプレラ社が生み出した t - ウィ 
ルスが感染拡大したことによって住民がゾン 
ビ化、米国政府のミサイル攻撃でラクーンシ 
ティが消滅した「アンプレラ事件」から7年。 
パイオテロや薬害による被害者の救済を行う 
NG 〇団体に所属するクレアは、アメリカ中西 
部の工業都市の空港利用客の中にゾンビを発 
見。警備員が嚙まれたことにより感染者が拡大 
し、空港内は大パニックとなる。一方、合衆国 
大統領直轄のェージェント • レオンも事態鎮圧 


のため空港へ向かうが……。フル CG 映像制作 
の第一人者であるデジタル • フロンティアが八 
イクオリティな映像で描く。 


東欧の紛争地帯を舞台に、ゲーム版『6』に繫がる 
ストーリーを展開する 3 D フル CG アニメーション 


©2008カプコン/パイオ八ザード CG 製作委員会 


©2012 カプコン/パイオ八ザード CG2 製作委員会 


フル CG 長編アニメ第2弾にして初 3 DCG 作 
品。ソビエト連邦から独立して主権国家となっ 
た東スラブ共和国では富裕層と貧困層との紛 
争が繰り返されていた。そんな中「戦場でモ 
ンスターを見た」という噂が流れ始め、米国 
は B . O . W . (有機生命体兵器）拡散を危惧して、 
大統領直属エージェントのレオンを現地に単独 
潜入させる。しかし、政府事情により米国は撤 
退を余儀なくされ、レオンは手掛かりを求め戦 
場に残るが……。ゲー厶版の人気キャラのエイ 
ダ•ウオン、リツカーやタイラントといった 


B . O . W . がお目見え。前作のスタッフが再集結 
し、前作を凌ぐ八イクオリティの質感とスピー 
ド感、臨場感が見るものを圧倒する。 


biolazerl 


DAMNATION 


バイオハザードデイジェネレーション』 (2008 年) 


ラクーン事件から7年、新たに勃発する惨劇を 
フル CG 長編アニメーションで描き出す 


「バイオハザードダムネーシヨン』 ( 2012 年) 


DATA 

『パイオ八ザードデイジェネレーション j 
Blu-ray 5,695円(税別） 

発売•販売元:ソニー•ピクチャーズエンタテインメント 


DATA 

『パ イオ八ザードダムネーシヨン j 

DVD 4；743円(税別)/ Blu-ray 5,695円(税別） 

発売•販売元:ソニー•ピクチャーズエンタテインメント 


STAFF & CAST 

•監督： 神谷誠•プロデューサー：小林裕幸 
•声の 出演：山野井仁/甲斐田裕子他 


STAFF & CAST 

•監督: 神谷誠•プロデューサー：小林裕幸 
•声の 出演：森川智之/皆川純子他 


M C U C 新作フル CG 長編映画が2017年に全世界公開予定!! 

実力派スタッフ&初登場キャラで全世界配給決定！ 


長編 フル CG アニメーション 映画の最新作が、完 
全新作ストーリーで2017年に公開予定。製作 
は2013年公開の長編 CG アニメーション 映画 
『キャプテン 八ー ロック』 で、 国内外の様々な賞 
を 受賞したマーザ. アニメーションプラネッ ト。 
さらに、劇場版 1 ■呪怨』の清水崇をエグゼクティ 
ブ•プロデューサーに迎え、監督は実写版『機動 


警察パトレイパー j シリーズで知られる辻本貴則、 
脚本は rpSYCHO-PASS サイコパス』『がっこ 
うぐらし j などの話題作を手掛ける深見真、音楽 
は劇場版『攻殻機動隊 j の楽曲でおなじみの川井 
憲次と、実力派スタッフが集結！ CG 映画では 
初登場となる人気キャラクター*クリスやレぺッ 
力、そしてレオンが新たな驚異に立ち向かう姿が 


描かれるという。日本以外の全世界配給も決定し 
ている話題作に乞うご期待！ 

【 STAFF ] 

•エグゼクティブ.プロデューサー：清水崇 
•監督：辻本黌則參脚本： 深見真 
_音楽：川井憲次•原作監修：小林裕幸 
•製作：マーザ. アニメーションブラネット 

































































プロデューサー 


小林裕幸 


プログラマーとして、プロデューサーとして、 
「バイオ八ザード j シリーズの20年を間近で見てきた小林裕幸。 
進化の歴史と、その裏側にあった制作の苦悩についても触れた。 

Text :高岡昌巳/ Photo :薦野裕 


産みの苦しみを経て 
真の姿を現す 

バイオの系譜 


3 r c 1 1 n l mm c n v 1 q w 

1972年生まれ。 1995 年にプ 
ログ ラマーと してカプコンに入 

iroyuki 

社。シリーズ第一作『バイオ八 
ザード』の開発に加わり、以降 
の作品のほとんどに参加。八リ 
ウッド実写版映画と CG 映画、 
舞台版にも関わっている。他に 

obayashi 

も『デイノクライシス』シリー 
ズ、『戦国 BASARA 』 シリーズ、 
『デビルメイクライ j シリー 
ズなどを担当。 


革新的作品『4』の 

知られざる苦悩と逸話 

これまでほとんどの「バイオ八 
ザ—ド j シリ—ズに関わつてきた 
小林。カプコンに入社して間もな 
い新入社員にも関わらず、歴史的 
ソフト『バイオ八ザ—ド』の開発 
に加わつたのは、偶然ではなく必 
然だつたのだろう。 

-「バイオ八ザ—ド」シリ—ズ 

との関わりを教えてください。 

小林 入社した年のゴ—ルデン 
ウイ—ク明けから『バイオ八ザー 

ド』発売までの約1年間を、新人 

プログラマ—として関わつたのが 

最初です。当時はクリーチヤIを 

作つていました。 

—— 『1』は発売時から話題の 

タイトルというわけではなく、じ 

わじわと話題になりました。 

小林発売から一年ほどをかけて 

国内 loo 万本に到達するという 

ロングランでした。プレイス テー 

シヨンが普及するとともにロコミ 

で広がり、ライトなお客さんにも 

売れていきましたね。 

—— 『バイオ八ザ—ド2』の開発 

はどのように始まつたのですか？ 

小林 まだどんなゲー厶にする 
のかという企画の段階でしたが、 


『1』の開発が終わった時点で、 
すでに 『2』 の開発は始まってい 
たんです。当時クレアは「エル 
ザ」という名前で、途中で変わっ 
たんですよ。さらに 『2』 は、 1 
度途中まで作って「これではおも 
しろくない」と作り直しもしてい 
るんです。私がプランナIを務め 
た『デイノクライシス』の開発が 
終わってから、バイオチ—厶にへ 
ルプで加わった『バイオ八ザード 
3 I_ASH ESCAPE』 も元は違う 
ゲ—厶でした。 

—— その『3』が発売された 
後、シリ—ズは『バイオ八ザ—ド 

- oODm :< eronis -』 と『バ V 

才八ザ—ド〇』を経て、『バイオ 

八ザ—ド4』に至ります。 

小林 『1』『2』が続けてヒット 

したので、「バイオ八ザ—ド」制 

作チー厶は複数のラインで動いて 

いたんです。『0〇 DE: veronica 』 

も『3』の開発中にすでに始まっ 

ていました。そしてゲ—厶キユ— 

ブで『4』を作り始めたんですが、 

それがとても大変でした。僕は途 

中でゲー厶キユーブ向けに『1』 

のリメイク版も作ることになつ 

て、さらに同時進行で『4』をべ— 

スに、別の内容となったゲー厶の 

『デビルメイク ライ』 も手がける 
ことになり、『〇』も他のチーム 






が開発していたものを途中から手 
云いました 。 『CODE : veronica 』 

の「完全版」に特典として付属し 
.こ『デビルメイクライ』体験版 
のアンケ—卜では、「このゲ—ム 
はいいから早くバイオの新作を発 
士 7 D ノて ほしい」という意見もいた 
だヽ，たんです。それがフアンのみ 
なさんの正直な気持ちだったんで 
しようね。 

I 『4』も完成までに紆余曲折 
があったんですね。 

小林 商品になったのは実は 4 
ゞ ージョン目なんですよ。それま 
でに 3 バ—ジョンが社内でボツに 
なっていて、それぞれゲームとし 
てぼぼ固まっていたものの、それ 
を壊して作り直しました。その 3 
くージョンの最初の2つは映像を 
世間に発表しているんですけど 
ね。 バージョンーはレオンが飛行 
船で探索している映像。バ—ジョ 
ン2は館の中にレオンが入つてい 
くと幽霊のような敵が襲ってくる 
「幻影バ—ジヨン」。そしてバ| 
ジョン 3 は、 『 4 』 では出さない 
と決めた「ゾンビをやっぱり出そ 


うパ—ジョン」でした。 

そのゾンビが出てこないこ 




早く『バイオハザ—ド4』を発売してほしい。 
それがフアンのみなさんの正直な気持ちだつた 


とも 含めて、『4』ではシステム 
やクリ— チヤ—などが変わり、 
ゲ—ムが大きく変化しました。 

小体 ゾンビは『1』の登場から 
約 〇年が経過して、出てきても倒 
されるだけの"怖くない存在"の 
ザコ敵になってしまっていたんで 
す。それならゾンビではないもの 
で『1』のような恐怖を作ろうと。 
『4』のガナードはゾンビと同じ 
元人間ですが、武器を持ち、会話 
をしながら、集団でアグレツシブ 
こ 直いかけてくる。シリーズとし 
て一つの転機でしたね。ビ八イン 
ド カメラと 狙って撃つ操作に変え 
たのも、お客さんに新しい遊びを 
提供したかったからです。 

エンタテインメントと 
ホラ I の融合 

_『バイオ 八ザ— ド5』 は 

「 co - op 」 が採用され、『バイオ 
八ザ—ド6』では主人公が大幅に 
増えました。 

小林 『5』で 新たなシステムと 
して採用した co -〇ではとても好 
平だつ」こので、『6』 にも必ず残 
そうと。 ナンバリングタイトルは 
全て特徴的な新しいシステムが採 


用されていますね。『6』では群 
像劇をやりたかったので主人公を 
7人作り、交差するスト—リーと 
ゲームプレイを 体験できます。 

どのように主人公を選び、そ 




してスト—リ—を作り上げていつ 
たのでしょラか？ 

小林 誰を主人公にするかはある 
程度決めていました。それでも当 
初から「レオンは出したい」と 
思つていたものの、クリスを出す 
つもりはなかつたんです。前作で 
ある 『5』 の主人公でしたからね。 

















































プロデューサー 



失敗と向き合いながら 
作品の今後を思案する 

ナンバリングタイトルだけでな 
く、様々なジャンルの派生タイト 
ルも登場している「バイオ八ザ— 

ド』 シリ—ズ。その多くに関わつ 
ている川田が考える「バイオ八 
ザ—ド』とは . 。 

——「バイオ八ザ—ド』シリ—ズ 

への関わりを教えてください。 

川田 元々はグラフイツカーで背 

景制作を担当していて、最初に関 

わつたシリ ー ズは 『3』 です。本 

格的に參加したタイトルは小林が 

プロデューサーを務めたゲーム 

キューブ版のリメイク『バイオ八 

ザー ド』。 私自身がプロデューサー 

となつて最初に担当したタイトル 

はフレイス テ ーシヨン2 版『 4』 

になります。この時はいろんな方 

に迷惑を掛けてしまいました。今 

思い出しても冷や汗が出る思いで 

す(苦笑)。 

——その後も 『5』『バイオ八ザ| 

ドリべ レ—シヨンズ』『リベレ- 

シ ヨン ズ 2』 など、 数多くのメイ 

ンタイトルを担当されています。 

川田 派生タイトルでも W -の 

ガンシューテイング『バイオ八 
ザ—ドアンブレラ.クロニクル 


ズ』(以下 『 UC 』) と『バイオ八 
ザード/ダ—クサイド•クロニク 
ルズ』(以下 『 DC 』)。 あとはシュー 
夕—タイプの『バイオ八ザード 
オペレーシヨン•ラクーンシテイ』 
rx 下『〇 R 』) に関わり、今年5 
月に発売予定の最新作『バイオ八 
ザ—ドアンブレラコア』(以下『ア 
ンブレラコア』)もプロデュ—サ— 

を担当しています。 

——『5』の開発中の X ピソ—ド 

やゲ—ムの特徴について教えてく 

ださい。 

川田 『5』で最も大きかったの 

はやはり「0〇-〇 で」システムの導 

入ですね。当時はまだ新しかった 

Co-op を導入して怖さを共有し、 

協力しながら難所をクリアし，てい 

く。 そういったゲ—ムらしいス 

卜1リ—の進め方をアビ—ルでき 

たのは大きかったと思います。そ 

して グラフ ィツ クも、当時のカプ 

コンにあつた 「 MT フレームワ- 

ク」 というゲー ム エンジンの 出来 

が非常によく、同時期のゲームの 

中でも突出したクオリティになっ 

ていたと思います。もちろん『5』 

の開発中もいろんな失敗がありま 

したが、その失敗と向き合いなが 

ら「バイオ八ザ—ド」シリ—ズを 
これからどうするのか、派生タイ 
トルをどうしていくのか、お客様 



•主に関わった作品 

『パイオ八ザード』 r パイオ八ザード2』フログラマー 
『パイオ八ザード3』プランナー 

『バイオ八ザード（リメイク. GC 版)』プロデューサー 
『パイオ八ザード4 ( GC 版)』プロデューサー 
『パイオ八ザード6』エグゼクティブプロデューサー 




21年目へ向けて… 

スタッフ意気込みが新作を生み 
信頼の積み重ねが歴史を紡いでいく 

「バイオ八ザード」は作品によって開発メンバーが異なりますが、各作品に関わるスタッ 
フの意気込みが次の作品に繫がっ,ています。それが「パイオ八ザードはおもしろい」と| 
いうユーザーの方の信頼に繋がり、20年間続けることができました。今後もシリーズ 
のファンの方、そして新たなユーザーの方に楽しんでいただけるコンテンツを作ってい 
きますので、「バイオ八ザード」を応援していただければと思います。 

^ 、 


各作品に問わ0てきた 
スタッフの意気込みが 
次の作品に繋が0ています 


しかしディレクターの佐々木栄 I 
郎が持つてきた、レオンとクリス 
が銃を向け合つているア—卜を見 
て気持ちが変わりました。「この 
2人が交わるドラマをやりたい」 
と。それとは別に作中の時間も10 
年以上が経ち、クリスとレオンの 
2 人ももう 30 代になってしまった 
ので、若い男性を出したいという 
ことでジェイクを作りました。 


—— ジェイクはウェスカ—の息子 
で、パ I トナ I は『2』のシ ェリ I 〇 
クリス、レオン、エイダと……。 

小林才 —ルスタ—です。ジェイ 
クをウェスカーの息子にするこ 
とでクリスとの関係が生まれる。 
シエリーはジェイクとのほろ苦い 
青春劇だけでなく、レオンととも 
にラク—ンシテイを脱出した『2』 
の関係性が描けます。さらにレオ 


ンは、合衆国エ—ジェントであり 
ながら大統領を撃ち殺さなくては 
ならない場面から始まる。『6』 
のシナリオ会議は、今思い出して 
も楽しかったですね。 

——『1』と『〇』の HD リマスタ— 
版は、なぜ今次世代機で発売され 
ることになつたのでしようか。 

小林 『1』と『〇』のリマスタ I 
は、今までプレイしたことのない 
お客さんにもプレイしてほしいと 
いう思いから、プレイステ—ショ 

ン 3 、 4 と Xbox 360 、〇 ne 、 

PC のフオーマツトで発売するこ 
とになりました。未体験の人には 
「探索謎解きバイオ」をぜひ楽し 
んでもらいたいですね。もちろん 


昔プレイした人には懐かしく感じ 
ていただければと思います。 

—— 2017年 1 月公開予定の実 
写映画版『バイオ八ザ—ド VI ::”. 
ファイナル』についても教えてく 
ださい。 

小林 2015 年の 11 月に撮影現 
場の南アフリカへ行き、アリス役 
のミラ • ソョヴオヴイッチはもち 
ろんクレア役のアリ.ラータ—、 
そしてアイザックス役のイアン. 
グレンとウェスカー役のショーン. 
ロバーツにも会うことができまし 
た。ゲ—厶のファンでもある監督 
のポール.5.3.アンダ|ソンは、 
過去の作品でもゲ—厶のアイデア 
を映画に取り入れてくれているん 
ですが、今回は 『6』 のシ I ンを 
取り入れてくれています。さらに 
クレアは今回、『バイオ八ザード 
リベレーションズ2』の n スチユー 
厶で登場してくれますよ。 

—— 最後に、バイオシリ—ズの核 
はどんなところだと思いますか？ 
小林やはり恐怖というのは大 
事。それがなくなつたら「バイオ 
八ザ— ド」 ではないです。しかし 
ホラーはいろんな描き方ができま 
すが、怖いだけではただの B 級映 
画になつてしまう。「バイオ八ザー 
ド」はエンタテインメントとホラ— 
が融合した作品だと思います。 
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パイオ八ザードの世界観の中 
で、「新しい方向性を試す」と 
いう前向きなスタンスで作つ 
たという 『 OR 』。 コアなシュー 
ティングファンからも人気に。 


新作への試行錯誤の中で 
新たなバイオが生まれた 

——『リベレーシヨンズ』 は 
『CODE : veronica 』 以来とな 
る r ナンバリングタイトル ではな 
いものの シリ— ズの世界観や シス 
テムを踏襲した作品」として 登場 
しました。どういつた経緯で開発 
することになつたのでしようか？ 
川田 『〇 R 』 が今までのシリー 
ズとはまつたく異なるゲ—ムだつ 
たので、もう1つのベクトルとし 
て目指したものは"パイオ八ザ— 


ドらしさ"。「先に進むのが怖い」 
と 「探索しながら生き延びる」が 
基本となるタイトルを、ニンテン 
ド—3 DS で実現することを目標 
にしていました。携帯ゲ—ム機向 
けでしたが、上質な映像にこだわ 
り、音楽にも生の才—ケストラを 
使用するなど力を入れました。結 
果 としてグラフ ィツクもゲー厶内 
容も高い評価をいただきました 
し、携帯ゲ—ム機の特性から採用 
した連続エピソ—ド形式で進行す 
る シナリオ も、海外ドラマを強く 
イメー ジしたユニ ー クな構成に仕 


上がりました。 

—— 3DS ソフトの『バイオ八ザ| 
ド ザ•マ—セナリ—ズ 3D 』 と『リ 
ベレ—シヨンズ』は、同八—ドの 
強みである「裸眼立体視機能」を 
意識して作っていたんですか？ 

川田 もちろんです。『リベ レー 
シヨ ンズ』は立体視でホラ—を遊 
ぶといぅ臨場感が売りだったの 
で、それはマストでした。本体だ 
けでなくソフト側でも立体視の強 
さを 制御で きる よぅにしたのはそ 
のためです。実は『ザ.マ—セ 
ナ リ—ズ3 D 』は、『リベ レ— 1 W 


何があるか分からない怖さを体験しつつ、 
自分の力で恐怖を乗り越えていく 


シヨンズ』を作るにあたつての基 
礎研究から生まれたソフト。シ 
リ—ズの中ではかなり異質なタイ 
トルですが、人気の「ザ•マ—セ 
ナリー ズ」というコンテンツを抽 
出した 形でおもしろい商品に仕上 
げることができたと思います。『デ 
ビルメイクライ』もそうですが 
試行錯誤の中で違う商品に繋がつ 
た作品ですね。 

—— 「バイオ八ザ—ド』シリ—、 


ズ最新作として5月に登場予定の 
『アンプレラコア』は、どのよう 
な作品になるのでしょうか？ 

=田 『〇 R 』 に似ていると感じ 
るかもしれません。しかし、ス 
卜—リーべースで制作した『〇 R 』 
とは違い、新作の『アンプレラコ 
ア』はゲーム内容を重視したタイ 
トルとなつています。そして狭い 
フイールドで短時間に戦闘して勝 
敗を決めるというのは、ある意味 
「対戦格闘」にも近い感覚かもし 
れません。コンパクトながら濃密 
な体験ができるし、いろいろな遊 
び方ができると思います。 

——それでは最後に、「バイオ八 
ザ—ド」シリ—ズの核とはどんな 
ところだと思いますか？ 

川田 やはり重要なのは「恐怖」 
に繋がつていくことですね。先が 
どうなつているのか分からない怖 
さを体験しつつ、それを自分の力 
で乗り越えていくのが「バイオ八 
ザ—ド」だと思います。それが本 
当に重要で、『アンプレラコア』 
でも先の見えないステ—ジや敵が 
どこにいるのか分からない怖さが 
あり、シリーズならではの「恐怖」 
にしつかり繫がつていると思いま 
す。その核の部分は、派生タイト 
ルも含めたシリ—ズ全てに存在し 
ているんです。 
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參主に関わった作品 

『パイオ八ザード（リメイク . GC 版)』グラフィツカー 
『パィオ八ザード4 ( PS 2 版)』プ□デューサー(以下同） 
『パィォ八ザード5』 

『パイオ八 ザー ドリベ レーションズ』 

『バイオ八 ザー ドリベ レー ションズ 2』 

『バイオ八ザードアンプレラ.クロニクル ズ』 

『パイオ八ザード/ダークサイド.クロニクル ズ』 

『パイオ八ザードザ • マーセナリーズ 3 D 』 

『バイオ八ザードオペレーション.ラクーンシティ』 
『バイオ八ザードアンプレラコア』 


「先に進むのが怖い」と「探索しながら 
生き延びる」という、「パイオ八ザー ド」 
の原点とも言える要素を強く押し出した 
『リベレーシヨンズ j は、フアンからも 
好評を集めた。 


とどう付き合つていくのかという 
ことをとても考えていました。「な 
ぜこの作品は『バイオ八ザード』 
なんだ」と。そしてどこを変えて、 
どこを変えないのかという葛藤は 
常にありますね。 

—— まつたく異なるゲ—ムシステ 
ムという意味では、 『 uc 』『 DC 』 


も、シリ—ズの中では異質な存在 
のゲ—ムになつています。 

川田 『 UC 』 はとてもライトな 
企画としてスタ—卜したんです。 
W —向けの新作ということで、 
フ アミリ— 層やいままで「バイオ 
八ザ—ド」を体験していない方に 
も楽しんでいただけるソフトにし 


どこを変えて、どこを変えないのか。 

その葛藤はシリ—ズ通して常にありますね 



たかつた。そのために、スト—リ— 
は過去作で起きた出来事を振り返 
るような形にして、システムも 
W —コントローラで手軽に操作 
できる仕様にしています。そして 
発売後には、アクションが苦手な 
人やホラ—は怖いという方でもみ 
んなで一緒にプレイすることで楽 






































モデル/アーテイスト 


土屋アンナ 

►►►Anna Tsuchip 


PROFILE 

ig84 年3月11日生まれ。ミュージシヤン、フアツシヨン 
モデル、女優とマルチに活躍。 1 ■パイオ八ザードデイジエ 
ネレーシヨンに 「Guiltyj' 『パイオ八ザ-ドダムネーシヨ 
ン j に 「CARRY ONj を主題歌として提供している。 


Q1. 「バイオハザード I との出会いは？- 

2008年公開の CG 映画『バイオ八ザードデイ 
ジェネレーション』で主題歌を歌わせてもらっ 
て出会いました。 

OZ 思い入れのあるタイトルは1 

最初に関わった『デイジェネレーション』。 
自分の歌と迫力ある CG 映像が一緒になった 
のを見たときは感動しました。2012年公開 
の続編『ダムネーション』でも主題歌を歌わせ 
てもらったので、とてもうれしくて、同じく 
らい思い入れがあります。 


0 3. 思い入れのあるキヤラクタ—は？- 

レオン。 

04 印象的なエピソードは？_ 

こう見えて怖がりなんです！ 

Q 5. 固年を迎える「バイオ八ザード丄 

シリ ーズ ヘメ ッセージを！ 



Q1. 「パイオ八ザード」との出会いは？ 

『ダーク サイド . クロニクルズ』 の 
CM 曲を担当したのがきつかけです。 


or ? n 固年を迎える「バイオ八ザード』 
シリ ーズ ヘメ ッセージを！ 


アーティスト 


清春 


►►►Kiphoru 


PROFILE 

ig94 年黒夢のボーカルとしてメジヤーデビュー。 I" 9 
年に SADS として再デビュー。ソロアーテイストとしても 
活躍している。 1 ■バイオ八ザード/ダークサイド.クロニク 
ルズ j の CM ソングに r LAW'Sj を提供。 



声優 


森川智之 

►►►Toshiphi Morihouio 


PROFILE 

r 戦国 BASARA』 シリーズの片倉小十郎役など、アニメ、 
洋画吹き替え' ゲームなど、数々の作品で活躍。 r バイオ 
八ザ—ド 6j 日本語ボイスパック、『パイオ八ザードダ 
ムネーション』日本語吹き替え版ではレオンの声を担当。 


m 「パイオ八 ザード|との出会いは？ 

『ストリートファイター』 や 『戦国 BASARAjk 『デビルメ 
イクライ』などカプコン作品に数多く出演させていただく 
中で、レオンのイメージに合っているとスタッフの皆さんに 
思っていただけたのでしよラか。とても光栄なことです。 

Q2 .思い入れのあるタイトルは？ 

『6』。メインキヤラがうまく絡み合ってスI-ーリーが進ん 
でいく展開にとても興奮しました。日曜洋画劇場で放送 
された映画『バイオ八ザード V リトリビューシヨン』も、 
日本語担当の声優の皆さんと一緒に収録できたので思い入 
れがあります。ゲームは基本的に一人でのスタジオ収録な 
ので、映画の吹き替えは印象に残っています。 


Q3 ■思い入れのあるキヤラクターは？- 

自分が演じたレオン。魅力的な人物でかつこいいですよね。 

Q4. 印象的なエピソードは？ 

実はゲームをプレイするのが苦手で、バイオ八ザードは未 
プレイ。20周年を機にプレイしてみようと思います。 

Q5. 20 周年を迎える「パイオ八ザード-丄 
シリーズ へメッセージを！ 



「バイオ八サード j シリーズの20周年を記念して、 

バイオと縁のある関係者たちから届いたお祝いのメッセージを紹介しよラ。 
それぞれの言葉に、作品への思い入れやバイオ愛が伺える。 



Q 1. 「バイオ八ザード」との出会いは？ Q 4. 印象的なエピソードは？ 

『バイオハザード』 （1) を誕生日プレゼントで バイオハザードシリーズを作っている 

貰ったのが、ハマるきっかけとなりました。 カプコンの製作者諸君と会ったこと。 

Q 2. 思い入れのあるタイトルは？ 

『1』と『4』〇 

特に 『4』 は Q 5. 20 周年を迎える「バイオ八ザード」 

シリーズへメッセージを！ 

Q 3 •思い入れのあるキャラクターは？ 

レオン、エイダ、クラウザー。 


PROFILE 

1938年2月10日生まれ。アナウンサーとしてニュース 
からパラエティ番組まで、様々な舞台で活躍。芸能界屈指 
のパイオ名人として知られ、数々の新作プロモーションの 
際にデモプレイを披露している。 



1 

■アーティスト 

1 


井！^ (Dra 9° n Ash) 

PROFILE 

1979年2月7日生まれ。 Dragon Ash のドラマーで、 
趣味はゲーム。 Dragon Ash として•■パイオ八ザードリ 
ベレーションズアンべールドエディション j のイメージソ 
ングに書き下ろし曲 「Trigger』 を提供。 

1 

►►►Mahofo Sohuroi 


Q 1. 「バイオ八ザード」との出会いは？ 

初代の『バイオ八ザード』。 

Q 2. 思い入れのあるタイトルは？ 

『2』、 『リベレーシヨン ズ』、 

パチスロ『バイオ八ザード』シリーズ。 

Q 3 .思い入れのあるキャラクターは？ 

クリス、ウェスカー、タイラント、レイチェル。 

〇 4. 印象的なェピソードは？ 

『2』で、タイラント戦の直後、部屋を出て進も 
うとしたら壁をぶち破ってタイラントが再度 


現れた時、 

〇 5 . 20 周年を迎える「バイオ八ザード！ 

シリーズヘメツセージを！ 

20周年おめでとうございます！リベレー シヨ 
ンズでは Dragon Ash の楽曲を使用していた 
だき、ありがとうございました！初代をプレ 
イした時の、それまでゲームでは体験した事の 
無い恐怖を未だ鮮明に覚えています。何度チ 
ビった事か……。 





























































声優 



小清水亜美 

►►►flmi Kosliimizu 


PHOFILE 

1986年2月15日生まれ。『戦国 BASARA 』 シリーズ 
の鶴姫役、『キルラキル』纏流子役など、多くの作品で 
活躍する人気声優。『バイオ八ザード0 HD リマスター』 
にてレベッカ.チェンバースを担当。 


Q 1. 「パイオ八ザード i との出会いは？ 

従姉妹の家で『2』をゲームオーバー交代制で 
やっていたのが出会いです！ 

Q 2. 思い入れのあるタイトルは？ 

『2』『4』『5』が印象深いです！やり込み要素が 
多いと、その分プレイ時間も長くなっていくので！ 
『5』のエンブレム探しとかも結構好きでした！ 

Q 3 •思い入れのあるキャラクターは？ 

レベッカはもちろんですが、ジル！あと 


Q 4. 印象的なエピソードは？ 

『5』でネット通信プレイ機能があったのですが 
これで友達とできる！と思いながら最後までソロプ 
レーでした！何故なら我が家にネット回線を引い 
ていないから w なので、 AI シエバが友達です。 

Q 5. 20周年を迎える「バイオ八ザード」 
シリーズへメッセージを！ 


映画監督/演出/脚本家 


ヨリコジュン 


►►►Vofilio |un 


PROFILE 

1973年〗月22日生まれ。2013年公開の映画『花鳥籠』 
などでメガホンを取る傍ら、『銀河英雄伝説 j など舞台 
作品の演出も務める 。 『BIOHAZARD THE STAGE 』 で 
は脚本•演出•映像を担当した。 


Q 1. 「パ イオ八ザード」との出会いは？ 

映画やドラマなどのバイオレンス物やホラー物が好きだっ 
たので、発売当初の『1』『2』はプレイしていました。 
現在、 HD リマスターをプレイしても全く古さを感じない 
そのクオリティに感心。 

Q 2. 思い入れのあるタイトルは？ 

『6』です。落ちぶれていたクリスに再度息を吹き込んだ 
ピアーズの行動に感動しました。シューティングや謎解き 
の楽しさに加え、ストーリーにどっぶりと入り込めた作品。 

Q 3. 思い入れのあるキャラクターは？ 

『0』のビリー。元海兵隊の罪人という設定や、レベッカ 
を助け、助けられといったやりとりが好きです。レベッカ 
もその容姿からは想像つかない度胸や戦闘能力は魅力的。 


ビジュアル的には、ウェスカー（ウロボロス）が好きです。 
Q 4. 印象的なエピソードは？ 

『BIOHAZARD THE STAGE 』 の脚本 • 演出*映像を担 
当させていただいたこと。世界的な人気タイトルでプレッ 
シャーもありましたが、本当に夢のような企画に感謝して 
います。 

Q 5. 20周年を迎える「パイオ八ザード j 
シリーズへメッセージを！ 



mm 




俳優 


矢崎広 

►►►Hiroshi Vozohi 


PROFILE 

1987年7月10日生まれ。 TV ドラマ、ミュージカル、 
舞台など、様々なステージで活躍する人気俳優。舞台 
『BIOHAZARD THE STAGE 』 では、主役のタイラー • 
八ワードを演じた。 




Q 1. 「バイオ八ザー ド|との出会いは？ 

小学生の頃、友達のお兄さんが『1』をプレイしてる 
のを友達と2人で後ろでじっと見てました。 

ドアを開ける演出がすごく怖かったのを覚えています。 

Q 2 .思い入れのあるタイトルは？ 

初めて自分のお小遣いで手にした『3』です。 

何十周もクリアしてます！ 

Q 3 .思い入れのあるキャラクターは？ 

やはり『3』に思い入れが強いので、ジル•バレンタイン。 


Q 4. 印象的なエピソードは？ 

昨年 『BIOHAZARD THE STAGE 』に主演させていただ 
きました。公演中は八ロウィンだったのですが、舞台が終 
わっても会場周辺の六本木の街にゾンビが沢山いて（笑)。 
本当にバイオ八ザードの世界に迷い込んだ錯覚に陥るほど 
不思議な体験でした。 

Q 5. 20 周年を迎える「パイオ八ザ—ド| 

シリーズへメ ッセージを丨 
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